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(N Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzeniu raportu

Niniejsze skrocone sprawozdanie finansowe Immersion Games S.A. za okres od 01.07.2021 r. —
30.09.2021 r. zostato sporzadzone zgodnie z przepisami § 5 ust. 4.1 Zatacznika nr 3 do Regulaminu
Alternatywnego Systemu Obrotu ,Informacje biezgce i okresowe przekazywane w alternatywnym
systemie obrotu na rynku NewConnect”.

Spétka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. (z pdzni.
zmian.) o rachunkowosci obowigzujgcymi jednostki kontynuujace dziatalnos¢. Spdtka sporzadza
rachunek zyskéw i strat w uktadzie poréwnawczym. Rachunek przeptywdéw pienieznych jest
sporzgdzany metodg posrednig. Walutg sprawozdawczg jest ztoty polski (PLN). W sprawozdaniu
finansowym Spétka wykazuje zdarzenia gospodarcze zgodnie z ich trescia ekonomiczng. Wynik
finansowy Spotki za dany rok obrotowy obejmuje wszystkie osiggniete i przypadajace na jej rzecz
przychody oraz zwigzane z tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu, wspdtmiernosci
przychoddw i kosztow oraz ostroznej wyceny. Poszczegdlne sktadniki aktywdw i pasywow wycenia sie
stosujac rzeczywiscie poniesione na ich nabycie ceny, z zachowaniem zasady ostroznosci.

W biezgcym okresie sprawozdawczym spétka nie dokonywata zmian zasad (polityki) rachunkowosci.
Skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe Immersion Games S.A. za okres od 01.07.2021 r. —
30.09.2021 r. nie podlegato badaniu ani przeglgdowi przez podmiot uprawiony do badan sprawozdan
finansowych. W sktad Immersion Games S.A. nie wchodzg wewnetrzne jednostki organizacyjne
sporzadzajgce samodzielne sprawozdania finansowe.

Omadwienie przyjetych zasad polityki rachunkowosci
Informacje formalne

Skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe sporzadzone zostalo w oparciu o zasady
rachunkowosci wynikajgce z przepiséw ustawy z dnia 29 wrze$nia 1994 r. o rachunkowosci (t.j. Dz. U.
22021 r., poz. 217 z pdzn. zm.) (dalej ,,Ustawa”).

Poszczegdlne sktadniki aktywow i pasywdw wycenia sie z zachowaniem zasady ostroznosci.
Rachunek zyskow i strat sporzadza sie w uktadzie poréwnawczym.

Skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe Spétki nie podlegato badaniu ani przegladowi biegtego
rewidenta.

Wynik finansowy za dany okres obejmuje wszystkie osiggniete i przypadajgce na rzecz jednostki
przychody oraz zwigzane z tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu, wspotmiernosci
przychoddéw i kosztéw oraz ostroznej wyceny.

Zasady wyceny aktywow i pasywow uwzgledniajg nadrzedne zasady rachunkowosci.

Ksiegi rachunkowe, bedgce podstawg sporzadzenia skréconego jednostkowego sprawozdania
finansowego prowadzone byty w siedzibie Spotki przez zewnetrzny podmiot: Teske & Teske Consulting
Sp. z 0.0 przy uzyciu programu Comarch-Optima.
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Informacje praktyczne

Spétka prowadzi dziatalnosé w zakresie wytwarzania oprogramowania. Ustugi Swiadczone przez Spotke
dzielone sg na tzw. projekty, zgodnie z zakresem prac lub z zawartymi umowami. Projekty te dzielg sie
na dwie zasadnicze kategorie:

a) stanowigce gtéwny przedmiot dziatalnosci projekty wykonywane bez zamdéwienia z zamiarem
odptatnego udzielania licencji masowemu odbiorcy (dalej, projekty wewnetrzne”),

b) sporadycznie wystepujace projekty wykonywane na zamodwienie zewnetrznego kontrahenta (dalej
,projekty zewnetrzne”).

Projekty wewnetrzne (zazwyczaj gry komputerowe) wyceniane sg zgodnie z art. 34 ust.3 Ustawy,
ewentualnie, jesli nie zostaty wytworzone lecz w catosci nabyte, s3 one amortyzowane tak jak WNiP,
jednak ze wzgledu na to, iz z punktu widzenia interesariuszy nie istnieje zadna istotna réznica pomiedzy
grami (oprogramowaniem) nabytymi w celu udzielania licencji koncowym uzytkownikom a grami
wytworzonymi w tym samym celu przez samg Spétke, gry nabyte wykazywane sg jako produkty
(zapasy) razem z grami wytworzonymi. W ten sposdb, zdaniem Zarzadu Spoétki, osigga sie lepsza
prezentacje z punktu widzenia czytelnika sprawozdan finansowych.

Czas trwania projektow zewnetrznych przekracza zazwyczaj okres 6 miesiecy. Dlatego do projektéw
zewnetrznych stosowana jest procedura wyceny zawarta w art. 34a-d Ustawy (szacowanie przychoddéw
W oparciu o stopien zaawansowania prac). Szczegdty tego podejScia omowione sg w punkcie
,przychody”.

Wartosci niematerialne i prawne oraz srodki trwate

Wartosci niematerialne i prawne wyceniane sg wedfug cen nabycia lub kosztdw wytworzenia
pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne.

Srodki trwate wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworzenia pomniejszonych o odpisy
amortyzacyjne (umorzeniowe), zgodnie z art. 28 ust.1 pkt. 1 Ustawy o rachunkowosci.

Zaréwno w przypadku wartosci niematerialnych i prawnych jak i Srodkow trwatych stawki amortyzacji
wynikajg z oczekiwanych okreséw ekonomicznej przydatnosci.

Wartos$ci wytworzone we wtasnym zakresie nie mogg by¢ zaliczane do wartosci niematerialnych i
prawnych (z wyjatkiem kosztéw zakonczonych wynikiem pozytywnym prac rozwojowych). Takie
wartosci ujmowane sg (ewentualnie, bo bytyby to sytuacje wyjgtkowe) jako koszt okresu w zaleznosci
od tytutu kosztu, jezeli przeznaczone sg na potrzeby wtasne. Natomiast oprogramowanie wytworzone
w ramach podstawowej dziatalnosci Spétki uwazane jest za produkt i wykazywane jako zapasy. Jak
wskazano powyzej, takze prawa wtasnosci intelektualnej do oprogramowania komputerowego, nabyte
w celu udzielania licencji koncowym uzytkownikom (gry) ujmowane sg jako produkty a nie jako WNIP.

Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe

Aktywa i rezerwy z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie i tworzy, stosujgc podejscie
bilansowe.
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Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie od wszystkich wystepujgcych
przejsciowych réznic ujemnych oraz poniesionych strat podatkowych, a nastepnie, zgodnie z zasadg
ostroznosci, na kazdy dzien bilansowy jest przeprowadzany test na utrate wartosci aktywow z tytutu
odroczonego podatku dochodowego i ustalana jest wysokos¢ ewentualnego odpisu aktualizujgcego.

Zapasy

Jedynymi zapasami ujmowanymi w bilansie sg aktywowane koszty poniesione w zwigzku z realizacja
projektéw informatycznych, ktére nie wynikajg z zawartych kontraktow i ktére sg adresowane do
masowego odbiorcy i przeznaczone do sprzedazy, gtdwnie poprzez internetowe platformy sprzedazy.
S to z zasady gry komputerowe. Wyceniane sg one zgodnie z art. 34 ust.3 Ustawy, tj.

,Wytworzone przez jednostke filmy, oprogramowanie komputerdw, projekty typowe i inne produkty
o podobnym charakterze, przeznaczone do sprzedazy, wycenia sie w okresie przynoszenia przez nie
korzysci ekonomicznych, nie dtuzszym niz 5 lat, w wysokosci nadwyzki kosztow ich wytworzenia nad
przychodami wedtug cen sprzedazy netto, uzyskanymi ze sprzedazy tych produktéw w ciggu tego
okresu. Nieodpisane po uptywie tego okresu koszty wytworzenia zwiekszajg pozostate koszty
operacyjne.”

Do kosztéw wytworzenia zapasOw zalicza sie wynagrodzenia wspotpracownikéw i podwykonawcow
zwigzane z danym projektem a takze inne koszty, bezposrednio i szczegétowo przypisane do danego
projektu.

Rozchdd tych zapaséw wycenia sie na podstawie szczegétowe] identyfikacji.

Jezeli prawa wtasnosci intelektualnej do oprogramowania zostaty nabyte (nie zostaty wytworzone we
wtasnym zakresie), to ujmowane sg réwniez jako zapasy, ze wzgledu na tres¢ ekonomiczng operacji
oraz funkcji, ktora jest tozsama z oprogramowaniem (grami) wytworzonym.

Naleznosci krotkoterminowe

Naleznosci wycenia sie na dzien ujecia w ksiegach rachunkowych w wartosci nominalnej
z zachowaniem zasady ostroznosci.

W zaleznosci od terminu wymagalnosci naleznosci wykazywane sg jako krétkoterminowe (do 12
miesiecy od dnia bilansowego) lub dtugoterminowe (powyzej 12 miesiecy od dnia bilansowego).

Na dzien bilansowy naleznosci wycenia sie w kwocie wymaganej zaptaty.

Naleznosci i zobowigzania wyrazone w walutach obcych na dzien bilansowy wycenia sie po kursie
Srednim ustalonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski na ten dzien. Réznice kursowe
dotyczace naleznosci i zobowigzan wyrazonych w walutach obcych powstate na dzien wyceny i przy
zaptacie naleznosci bgdz uregulowaniu zobowigzania zalicza sie odpowiednio do kosztow finansowych
lub przychoddw finansowych.

Spoétka tworzy odpisy na naleznosci metodg szczegdtowej identyfikacji sald, ktdrych sptata jest
zagrozona.

Inwestycje krétkoterminowe

Srodki pieniezne wykazuje sie w wartosci nominalnej. Wyrazone w walutach obcych $rodki pieniezne
wycenia sie na dzien bilansowy wedtug Sredniego kursu ustalonego dla danej waluty przez Narodowy
Bank Polski na ten dzien.




Raport kwartalny IMMERSION GAMES S.A. immersion
za okres od 1 lipca 2021 r. do 30 wrze$nia 2021 r. =A games

Kapitaty

Kapitaty wykazane sg w wysokosci nominalnej. Spétka nie dokonywata zadnych przeliczen kapitatow
w zwigzku z inflacjg, konsolidacjg ani w zwigzku z innymi zdarzeniami.

Kapitat akcyjny wykazany jest zgodnie z zapisami w sgdzie rejestrowym.

Koszty emisji akcji poniesione przy powstaniu spétki akcyjnej lub podwyzszeniu kapitatu zaktadowego
zmniejszajg kapitat zapasowy Spotki do wysokosci nadwyzki wartos$ci emisji nad wartoscig nominalng
akcji, a pozostata czes¢ zalicza sie do kosztédw finansowych.

Objete akcje nowej emisji w zwigzku z podwyzszeniem kapitatu zaktadowego Spotki sg prezentowane
przed datg rejestracji w pozostatych kapitatach rezerwowych (tgcznie z kwotg agio ale po
pomniejszeniu o koszty emisji).

Rezerwy

Spétka zawigzuje rezerwy na prawdopodobne zobowigzania lub zobowigzania, ktérych wysokosc¢ lub
termin wymagalnosci wymagajg oszacowania.

Spoétka odstgpita od szacunku rezerw na Swiadczenia emerytalne, gdyz byty one nieistotne przy
obecnym poziomie zatrudnienia, tworzy natomiast rezerwy urlopowe.

Spotka odstgpita od szacunku rezerw na naprawy gwarancyjne, gdyz:

o w przypadku projektow wewnetrznych nie jest w praktyce mozliwe wystgpienie roszczen
gwarancyjnych, w dodatku ewentualne naktady na ulepszenie gry lub nawet korekte bteddéw
nie majg wptywu na koszty przypisane przychodom zgodnie ze specyficznymi regulacjami
art. 34 ust. 3 Ustawy, lub

e szacowane koszty przysztych sSwiadczen zwigzanych ze zrealizowanymi projektami
zewnetrznymi ujmowane s3 w budzetach projektéw i wptywajg odpowiednio na przychody,
przesuwajac je do okresow, gdy poniesiony zostanie zwigzany z nimi koszt (szacowanie
przychoddéw z ustug w toku zgodnie z art. 34a-d Ustawy).

Spétka tworzy rezerwy na podatek odroczony zgodnie z ogdlnymi zasadami, tj. w zwigzku z dodatnimi
przejSciowymi réznicami miedzy wykazywang w ksiegach rachunkowych wartoscia aktywow
i pasywow, a ich wartoscig podatkows.

W roku 2021 nie zaszty zdarzenia, z ktérych wynikataby koniecznos¢ tworzenia rezerw, w szczegdlnosci
Spotka nie jest pozwang w zadnych procesach sagdowych.

Zobowigzania krotkoterminowe

Zobowigzania krétkoterminowe wykazywane sg w kwocie wymaganej zaptaty, powiekszonej o odsetki,
jesli zaptata odsetek jest prawdopodobna.

Rozliczenia miedzyokresowe bierne

Bierne rozliczenia miedzyokresowe kosztéw sg ewidencjonowane w zespole 6. Zalicza sie do nich
zobowigzania wynikajace

a) 1z przyjetych przez jednostke niefakturowanych dostaw i ustug, gdy kwote zobowigzania
mozna oszacowac w sposéb wiarygodny;
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b) zobowigzku wykonania, zwigzanych z biezgcg dziatalnoscig, przysztych Swiadczen na rzecz
pracownikéw, w tym $wiadczen emerytalnych i urlopowych (z zastrzezeniami jak nizej);

c) przysztych Swiadczen wobec nieznanych oséb, ktorych kwote mozna oszacowac w sposdb
wiarygodny, mimo ze data powstania zobowigzania nie jest jeszcze znana, w tym z tytutu
napraw gwarancyjnych.

Rozliczenia miedzyokresowe wymienione w punktach b) i c) wykazuje sie w bilansie jako rezerwy.

Ze wzgledu na fakt, ze Spdétka faktycznie nie zatrudnia pracownikéw, Spétka nie tworzyta rezerw
emerytalnych (wartosc¢ nieistotna).

Przychody i koszty

W przypadku projektdw, w wyniku ktorych powstanie produkt (najczesciej gra komputerowa)
przeznaczony do pdzniejszej sprzedazy masowemu odbiorcy, zwanych tu takze projektami
wewnetrznymi, przychody ujmowane s3 w momencie ich osiggniecia. W przypadku sprzedazy za
posrednictwem obcych internetowych platform sprzedazy Spétka ujmuje przychody w momencie ich
otrzymania od operatora platformy (nie w momencie sprzedazy do koncowego odbiorcy, gdyz moment
ten i odbiorca nie sg Spotce znani).

W przypadku tzw. projektéw zewnetrznych, a zatem ustug prowadzonych na zamdwienie, o ile czas
trwania projektu przekracza 6 miesiecy a jego wartos¢ jest istotna, przychody uznawane sg zgodnie
z art. 34 a-d Ustawy, tj. przez szacunki oparte na stopniu zaawansowania ustugi. Stopien ten Spoétka
mierzy kazdorazowo udziatem kosztéw poniesionych do ogdlnych, budzetowanych kosztéow projektu.
Dodatnia rdznica pomiedzy przychodami uznanymi w Sprawozdaniu a przychodami faktycznie
zafakturowanymi ujmowana jest w pozycji , Rozliczenia miedzyokresowe czynne przychodow”, zas
réznica ujemna (zmniejszenie przychoddéw) wykazywana jest jako ,przychody przysztych okresow”,
podpozycja w ,rozliczeniach miedzyokresowych biernych”. W celu prawidtowego oszacowania
przychodéw Spétka ksieguje koszty w rozbiciu na projekty / kontrakty, prowadzgc szczegdtowsq
ewidencje w tym zakresie i weryfikujac jg cyklicznie.

Przychody i koszty finansowe rozpoznawane sg zgodnie z zasadg memoriatu i uymowane w okresach,
ktdrych dotyczg. Dotyczy to przychoddw i kosztéw odsetek oraz réznic kursowych. W okresie objetym
sprawozdaniem Spdtka nie miata przychoddw ani kosztéw z tytutu wyceny lub zbycia inwestycji,
instrumentow finansowych itp.

Podatek dochodowy

Spétka tworzy aktywa i rezerwy z tytutu odroczonego podatku dochodowego zgodnie z zapisami art. 37
Ustawy, tak aby zachowaé wspdtmiernosé obcigzen podatkowych w stosunku do osigganego wyniku
brutto. Zasady opisano bardziej szczegétowo w omodwieniu zasad tworzenie rozliczen
miedzyokresowych czynnych z tego tytutu.

Instrumenty finansowe

Jednostka nie stosuje przepisdw o szczegdlnych zasadach uznawania, metodach wyceny, zakresie
ujawniania i sposobu instrumentdéw finansowych na podstawie postanowien art. 28b Ustawy.
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Il. Rachunek Zyskow i Strat

okres 3 m-cy okres 3 m-cy okres 9 m-cy
zakohczomy zakonczomy zakohczomy
0. 0. 2021 S0.09. 2020 0. 0. 2021

dane w PLN
A Przychody ze spreedady 411 349,05 0,00

L | Preychady oo sproedady produkidw, wiym:
ad jednaosick powigmanych
I | Fmiana stanu produkiaw
L | Kosx wytwarzenia produkidw na wlasne potreehy jednosiki

V. |Preychady ze spreedady towandw 1 materialaw
B Koszty delalalnosel operacy|mne|
L | Amanyzacia

1 968 592,26
1131833
& 55529

I | Fyiycie materialdwi energii
HL | Uslugi abee
IV, | Padatki i oplaty, wiym:
podatek akeymawy
Wynagradzenia
V9L | Lherpiecrenia spolecme i inne $wiadcoenia, wiym:

emerylalne
VIL | Pozostale kosay rodsjowe
WIIL  Warlodd spresdanych lowardw i malerislow

c Zyak (strata) ze sprzedady

o Fozostale przychody operacy|ne
L | Zysk we sdbhyca Srodkdw irwadych
IL | Datacje
L | Aktualizacia warloicl akiywdw niclinansowych

V. |Inne preychody operacyine
E Pozostale koszty operacy]ne

L. | Sirata ne shycia frodkdw trwadych

IL | Aktualizacja warlodcl akiywdw niclinansowych
IL | Inne kosey aperacying

E Zysk (strata) # deialalnoiel operacy]ne]

G Przychody finansowe
L | Dyvwidendy i udsialy wryskach, wiym:
IL | Odsetki, wiym:
L | Zysk ziytulu roxchodu akiywaw finansawych, wiym:

V. | Aktualizacia wartodc akiywdw finansowych
V. Inne
H Koszty finansowe
L | Odsetki, wiym:
I | Sirata = tyiudu roschodu akiywdw finansowych, wiym:
L | Aktualizacia wartodcl akiywdw finansowych
V. Inne

-2 o8

I Zysk (strats) brutto

o Fodatek dochodowy -4 43338
L | Bickcy 0,00

1. Cdraceany 24 422 2%

K Pozostale obowlgzkowe zmnlejszenla zyshu (zwlekszenla straty) 0,00 0,00 0,00 0,00

L Zysk (strata) netto -247 167,61 -1 782,78 652 912,84 -2 346,58
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1l. Bilans

30108, 2021 31229000 3008 00
dane w PLN

A Aktywa Trwale 91 744,45 28 010,88 0,00
L Warloscal niematerialne 1 pravne

1. | Kosdy mkofcronych prac rorwojowych

2. | Warlosid Hmmy

3. | Inne wartofc niematerialne i prawne

4. | Falicekl na warlodcl niematerialne 1 prawne
1L Rrecrawe akiywa irwale

1. |Srodki trwale F

aj| grunty

b} budynki, lokale, prawa do lokali i obiekty iniymierii ladowej i wodnej
¢} urmdzenia technicme 1 mas=yny

dp  Sradki transpariu

el innesrodkl trwale

2. | %rodki trwale wbudowie

3. | Faliceki na drodki trwade w budowie
IL | Malemoia dlugolerminowe 0,01
IV, | Inwestyge diugotemminowe F 0,00 F 0,00 F 0,00
W Dlugaterminowe rozliceenia migdryokresowe 4 51297

1. | Aktywaxiytulu podatku odrocronega

2. | Imne rozliceenia migdryokresowe

B. Aktywa obrotowe 6 128 371, 7 692 835,03

L Fapasy 5034 90298 1914 578,58
000
391177835
2799453

Materialy

Palpradukty i produkiy witaku
Produkiy gatowe

Towary

Ln de | el b e

Faliceki na dostawy

3425 TROGE
B5 53328
B5 53328
B5 53328

1. Maleimoia krdtkotlerminawe

1. Malemoic od jednostek powiganych
a) | xiytudu dostawi usiug, o okresie splaty
dallm

pawyie] 12 miesigoy

esigcy

b} |inne

Maleimasia od porastalych jednostek, w kidrych jednosika posiada
mangakawanie w kapitale

3.  Malemosid od pomostalych jednostek

z iyiudu dostaw i uslug, o akresie splaty

B

da 12 miesigoy

pawyie 12 miesigoy
= iyiudu podatkdw, dotaci, cel, ubepisceen spolecmych 1 sdrowatnych arax
innych tytuddw publicmoprawnych

cj| inne

d}  dochodwone na drodire sadowej

IHL | Inwestycje kndtkolemminowe 94 523 .69

94 523 .69

1. | Kritkoterminowe akiywa fnansowe
ap|  wjednostikach powigmanych

bh  wponosiadych jednostkach
¢ drodki pienigime i inne akiywa pienigine 94 523 69
94 523 .69

srodki prenigine w kasie 1 na rachunkach
2. | Inne inwestycie krdlkolemminawe

IV. | Kndtkoterminows roxliceenia migdryokresows

1. | Ztytulu preychodaw nielakiurowanych

2. | Imne rozliceenia migdzyokresowe

€.  Malezne wplaty ma kapital {fundusz) podstawowy 0,00 0,00 0,00
D. Udrialy (skcje) wiasme 0,00 0,00 0,00

RAZEM AKTYWA & 220 116,16 7 720 845,91 95 465,31




Raport kwartalny IMMERSION GAMES S.A. immersion
za okres od 1 lipca 2021 r. do 30 wrze$nia 2021 r. =A games

30.00. 2021 22020 30.00.2020
dane w PLN
A Kapital wiasmy 6 060 530,26 6 643 543,10 04 242,69
I Fapital akeyjny 3 205 000,00 I THS 000,00 104 000,00
1. Kapital zapasawy 3758 36200 1743 73500 000
nadwyika warloic spreedady (warlodc emisyine ) nad warlosciy nominalng udriaddw {akcji) 1 743 73500 .00
1L Kapital z akiualizcji wyceny 000 QUL 0,00
= iytudu akiualizac)i wanoia god=iwe) L]
V. Pazxasiade kapitaly rezerwawe 0,00 235572700 L]
W Zysk {strata) z lat ubieglych 24091890 341073 141073
VL | Zysk (strata) netia 652912 84 237 508,17 2 346,58
VIL  Ddpisy xryvsku netto wciagu roku aobratowega (wiglkos< ujemna) 0,500 000 000
B. | Zobowlazania | rezerwy na zobowlgzanlia 150 585,90 1077 302,81 1 223,62
L Roemerwy na mobowigrania 707390 707390 L]
1. Rewerwa ziytulu odrocmonego podatku dochodowego 0,00 0,00 0,00
2. | Rewerwa na iwiadcrenia emeryialne i padabne F TA7TIA0 707390 .00
diugoterminowa .00 00 00
kratkoterminowa TOT3A0 707390 .00
3. | Paxzostade reserwy 0,00 0,00 0,00
1. Fabowigmania dlugoterminowe 000 0,00 L]
111 Fohowigrmnia krdtkolerminowe 143 51200 TR B5591 1222462
1. | 'Wabec jednostek powigmanych 10 07464 E70 B03 00 .00
ah  ziyiulu dostaw 1 uslug F 1007464 E70 80300 .00
dao 12 miesigoy 1007464 E70 ®03 00 a0
pawyie] 12 miesigoy 0,00 0,00 a,0a
bl inne 0400 0,00 .00
2 Wabec pazostalych jednostek, wktdrych jednostka posiada mangadowaniez w a0 0.00 0.00
kapitale
3. Wabec pozastalych jednaosick F 133 43736 10805291 122262
ah  kredyiy 1 pozycaki 0,00 0,00 0,00
bh  =tytudu emisji diuinych papierdw warlodciowych 0,00 0,00 .00
<} innezobowigmnia inansowe 000 0,00 .00
db  ziyiulu dostaw 1 usiug F 117 47824 9903531 1222 62
dao 12 miesigoy 117 47824 9903531 122242
pawyie 12 micsigoy 0,00 0,00 .00
e zaliceki olrzymane na dostawy 000 0,00 .00
Iy =ohowigrania wekslowe 0,00 0,00 00
g =iytudu ;l-:ld.l:ﬂ.-:'lw:d-:|1.1.r:_||.v:h:l.1.|'.'u.':';|u:v:.'xﬂ spodecmych i adrowoinych orax 12 796 23 901760 0.00
innych tytuldw publicmapravnych
hi =iytudu wynagrodeen 2 TR 00 0,00 0,00
i} inmne 17990 0,00 .00
d.  Fundusze Spegjalne 0,00 0,00 0,00
V. Rozlicrenia migd ryokresowe bieme 0,00 91 373,00 .00
1. | Ujemna warloic Brmy 0,00 0,040 .00
Z. | Inmeroxliceenia migdoyokresowe 0,00 91 373,00 0,00
al| diugoterminawe 0,00 0,00 00
¢} | krdikolenmminawe 000 91 373,00 .00
RAZEM PASYWA 6 230 116,16 T T20 845,01 85 465,31
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Raport kwartalny IMMERSION GAMES S.A. immersion
za okres od 1 lipca 2021 r. do 30 wrze$nia 2021 r. =A games

IV. Rachunek przeptywow pienieznych

okres 3 m-cy okres 3 m-cy okres 9 m-cy okres 9 m-cy
zakonczomy zakonczony zakoficz ony zakoncz onmy
30.09.2021 30.08.2020 30.0:9. 2021 30.09. 2020
dane w PLN
A Przeplywy drodikdéw plenlgzmych z deislalnoscl operacyne|

. 2ysk (strata) netto =247 167,61 =1 T8, TE =652 912,84 -2 346,58
Il Kerekty razem F assmear ¥ -1 119 121,73 261,00
1. 749,07 11 31833

3. i)

4. 1l

5.

$. | Fmiana stanu mapa

7. | Zmiana stanu naleimoic 56162
B. | Fmianastanu zobowigzan krdlkotlerminowych, z wyigtkiem pofyceek 1 kredytaw 26 488 89

9. | Fmiana stanu rozlicoen migdryokresowych 28 596,63

10.  Inne korekiy
lll.  Przeplywy plenlgine netto z drisfalnodc] operacy|ne| (I = 11} 542 214,08 -1 461,78 -2 085,58

B. Przeplywy drodikéw plenlgdmych z deiafalmodcl imwestycyjne]

L. Wplywy 0,00

1. | #hycie wanodci niematerialnych i pravnych arar reecrowych akiywdw trwalych 0,0 0.0a

1. Wydatki ¥ 0,00 ¥ 13 869,81

1. Mabycie warlofcl niematerialnych i prawnych oraz reeceowych akiywaw trwadych 0,04 13 569 81
ll. _Przeplywy pienietne netto z deistalnodcl inwestyeyina] (111} 0.00 0,00 -13 869,81

o Przeplywy drodidw plenlgdmych z deiastalnodc] finansowe]
. Wphywy 0,00

Wplywy netto x wydania udxialaw {emisji akciy i innych instrumentaw

dawych orar doplat do kapitaiu

1}

4. Inne wplywy linansowe

Il Wydatki F F

1. Mabycie udsmiaddw {akoi) wlasnych

2. |Dywidendy i inne wyplaty na reece wladcicieli

3. |Inne, mz wyplaty na reece wladaceli, wydatki tudu podaiatu sysku

4. | Splaty kredyt paiycrek

5. erdw warlodciawych

&. ju innych mabow q finansowych

1. inaic pabawigean u umdw leasingu finansowegao

. | Odsetki

9. | Inne wydatki Anansowe 0,00 i

ll. _ Przeplywy plenlezne netto z deiatalnoscl finansowe] (1-11} 0,00 75 (04, 00 2 434 627.00 75 000,00
D. Przeplywy pleniedne netto, razem (A1 = BLI = CUIIT} -642 214,08 648 T332 62 72 914,42
E. Bilansowa zmiana stanu Srodkdw plenledmych, w tym: 6542 214,08 648 T22 62 T2 914,42

smiana stanu Srodkdw plenigimych = iytulu radnic kusawych 0,00 000

F. Srodkl pleniezne na poczatek okresu 1 635 918,42 20 985,47 344 941,72 21 608,27
G. Srodki plenigéne na konlec ohresu (FD), w tym: 993 704,34 94 523,60 993 704,34 94 523,69

o ogranicoaneg] mozliwoia dysponowania
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Raport kwartalny IMMERSION GAMES S.A.
za okres od 1 lipca 2021 r. do 30 wrzesnia 2021 r.

iImmersion

=A games

V. Zestawienie zmian w kapitale wiasnym

okres 3 m-cy okres 3 m-cy okres 9 m-cy okres 9 m-cy
zakonczomy zakonczomy zakonczomy zakoncz omy
. 0. 2021 0 2020 S0 2021 0. 2020
dane w PLN
|.  Kapitsd (fundusz) wiasny na poczatek okresu (B0} 6 316 607,87 96 025,47 6 643 543,10

smiany preyiglych msad (palityki) rachunkowadci
korekiy bleddw

l.a. Kapltal {fundusz) wiasny na poczgtek okresu (BO), po korektach

0,00
6 316 697.87

96 025,47 6 643 543,10

1.  Kapitad (fundusz) podstawowy na poczgtek okresu

adu {fundusau) podstawawega

wydania udzialdw isji akoji)

1.2. | Kapital (fundusz) podstawowy na konlec okresu

2.  Kapitad {fundusz) zapasowy na poczgtek okresu

Fmiany kapitalu {funduso) rapasowego

} | zwigkszenie {x tytulu)
emmisji akeji powyde) warloicl nominalnej
padziau rysku (ustawawa)

padsiaiu rysku (ponad wymagana ustawowo minimalng wantai<)y

2.2,  Stan kapitalu (funduszu) zapasowego na konlec okresu

3 Kapital {fundusz) = aktualizac]l wyceny na poczgtek okresu

-| Zmiany kapitalu {fundusou) & akivalizaci wyceny

3.2.  Kapitad (fundusz) z aktualizac)l wyceny na konlec okresu

Pozostale kapltaly (fundusze) rezerwowe na poczatek okresu

many pozosialych kapitalow (funduszy ) reverwowych

) xwigksrenie (z1ytulu)
migzarejesirowane 2 ohjgle i aplacone akgje serii D

miezarejesirowane a objgle 1 aplacane akgje serii B i1 € po pokryciu kossow

b} zmniejszenie (z tytulu)

preeniesienia na kapital mkladowy 1 mpasowy wantofc emisyineg akcji serii D

4.2, Pozostale kapitaly (fundusze) rezerwowe na konlec okresu 000

5. | Zysk (strata) z |at ubleglych na poczatek okresu =240 918,90 -3 410,73 0,00 0,00
5.4. | Strata z lat ubleglych na poczgtek okresu (-} 646 664,13 3 874,53 3 410,73 1 991,50
5.5. Strata z lat ubleglych na poczgtek okresu, po korektach 646 664,13 3 974,53 3 410,73 1 991,50

zwigksenie {z tylulu)

B

siraia roku abrotowega

preeniesienie siraty  lat ubieglych do pokrycia

5.6. Strata z lat ubleglych na konlec okresu 646 664,13 3 974,53 3 NM0T3
5.7. | Zysk (strata) z |at ubleglych na konlec okresu -646 664,13 -3 974,53 -240 918,90 -3 410,73
6. Wynik netto

247 167,61

b zysk netla

) strata netto {wielkai< ujemna)

cb | adpisy zxysku (wielkoic ujemna)

Il. Kapital (fundusz) wiasmy na konlec okresu (BZ)

6 069 530,26

94 242,69 6 069 530,26

94 242,69

m Kapital (fundusz) wiasny, po uwzglednleniu proponowanego podeiatu zysku
(pokrycia straty)

6 069 530,26

94 242,69 6 069 530,26

94 242,60
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Raport kwartalny IMMERSION GAMES S.A. immersion
za okres od 1 lipca 2021 r. do 30 wrze$nia 2021 r. =A games

VI. Komentarz Emitenta na temat okolicznosci i zdarzen istotnie wptywajacych na
dziatalnos¢ Emitenta, jego sytuacje finansowg i wyniki osiggniete w danym
kwartale

Premiera gry DISC NINJA

Trzeci kwartat, podobnie jak drugi kwartat, byt okresem wytezonej pracy nad finalizacjg tytutu Disc
Ninja — gry opartej na mechanice rzutu frisbee, osadzonej w estetyce feudalnej Japonii. Gra
wykorzystuje jeden z gtéwnych atutéw technologii VR, odwzorowanie ruchu rzeczywistego w $wiecie
gry. Premiera gry na najbardziej popularnej platformie sprzedazowej, dedykowanej goglom Oculus
Quest i Oculus Quest 2, miata miejsce w dniu 5 sierpnia 2021 r. Gra zebrata pozytywne oceny od
szeregu najwiekszych portali recenzujgcych gry VR. Po premierze zespdt rozpoczat prace nad pierwszg
aktualizacjg, dodajacg nowe tryby rozgrywki i wiele pomniejszych usprawnien. Zostat réwniez dodany
tryb utatwiajgcy modyfikacje rozrywki dla wydarzen e-sportowych. Dzieki temu Disc Ninja pojawi sie
jako oficjalna konkurencja w kolejnej edycji turnieju VAL — jednego z najwiekszych tego typu eventow
VR na Swiecie.

Koniec Ill kwartatu, to réwniez prace nad wersjg gry na inne platformy VR. Gra jeszcze w 2021 roku
pojawi sie na platformach Steam, Oculus Store (dla starszych modeli gogli) oraz Viveport — czyli
wszystkich najwiekszych platformach PC VR. Na szczegblng uwage zastuguje fakt, iz Disc Ninja zostat
przyjety na platforme Pico VR. Gogle Pico VR, ktérych producent zostat niedawno nabyty przez
ByteDance, operatora platformy TikTok, wyrastajg na najwiekszg konkurencje dla gogli Facebooka. W
ocenie Zarzadu Emitenta rynek chinski w krotkim okresie moze stac sie kluczowy dla technologii VR.
Gra Disc Ninja zadebiutuje na chinskiej platformie w IV kwartale br. i bedzie jedng z pierwszych gier
dostepnych dla graczy z Azji.

Aby utatwié rozgrywke w trybie gry wieloosobowej, zdecydowalismy sie na dodanie tzw. funkcji
crossplay, dzieki ktérej gracze z réznych platform beda mogli ze sobg wspdtzawodniczyé. W przysztym
roku planujemy dalszy rozwdj gry i wprowadzanie kolejnych usprawnien.

Rozwéj gry EXTREME ESCAPE

Rownolegle Spotka pracuje nad kolejnym odcinkiem gry Extreme Escape. Jest to tytut przenoszacy
uzytkownika w ekstremalne sytuacje rodem z thrilleréw, w ktérych musi on wykorzystac¢ swéj spryt i
sprawnos¢ fizyczng, aby przezyé. Pierwszy odcinek Extreme Escape, osadzony w balonie
stratosferycznym, pojawi sie w sklepie ApplLab na przetomie 2021 i 2022 roku. Zawarta w niej bedzie
takze wersja demonstracyjna drugiego, bardziej rozbudowanego epizodu, ktérego akcja rozgrywa sie
w todzi podwodne;j.

Negocjacje z iFIT Inc.

Emitent prowadzit negocjacje z iFIT Inc., najwiekszym na $wiecie producentem sprzetu fitness. Firma
iFlt Inc. to amerykanska korporacja (o wycenie przekraczajgcej 8 mld dolaréw), produkujgca miedzy
innymi sprzet marki NordicTrack. Negocjacje te zakonczyty sie sukcesem w postaci podpisania umowy
o partnerstwie i wsparciu marketingowym Disc Ninja oraz kolejnych tytutéw VR, ktérych klimat i
mechaniki powigzane bedg $wiatem sportu i fitnessu. Zarzad Emitenta zaktada, ze wspdtpraca z iFIT
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Raport kwartalny IMMERSION GAMES S.A. immersion
za okres od 1 lipca 2021 r. do 30 wrze$nia 2021 r. =A games

Inc. otwiera przed Immersion Games S.A. nowe mozliwosci finansowania projektdw jak rowniez
dostep do ciekawych, swiatowych IP.

iFIT Inc. jest wieloletnim klientem i partnerem Immersion sp. z 0.0., ktéry to podmiot jest
wiekszosciowym akcjonariuszem Emitenta.

Gra IMMORTAL BRAWL - pre-produkcja nowego projektu

Trzeci kwartat, to réwniez wytezona praca nad nowym projektem o roboczej nazwie ,,Immortal Braw!”.
Jest to koncept bazujgcy na pojedynkach dwdch graczy, ktérzy walczg przeciwko sobie przy pomocy
réoznego rodzaju uzbrojenia i czardw. Kazda z broni wykorzystuje inng mechanike, a rozgrywke
uzupetniajg specjalne karty, ktére gracz kolekcjonuje, a potem uzywa do modyfikowania rozgrywki.

Projektujgc mechaniki gry, kontynuujemy zapoczatkowany w Disc Ninja nacisk na fitness, dynamiczny

|ll

ruch i koordynacje. ,Immortal Brawl” bedzie tytutem wymagajacym duzo zdrowego wysitku, a

oferowana w nim rozgrywka bedzie potgczeniem pojedynku, ¢wiczen fizycznych i gry karcianej.

Zaktadamy, ze w IV kwartale produkt bedzie na etapie rozbudowanej wersji demonstracyjnej i spétka
rozpocznie dziatania majace na celu umieszczenie gry na platformach Oculus Quest Store oraz Pico VR.

Debiut na NewConnect

W dniu 13 wrzesnia 2021 r. Spotka zadebiutowata w Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku
NewConnect. Do obrotu trafito tgcznie 520.000 akcji (100.000 akcji serii A oraz 420.000 akcji serii B),
o wartosci nominalnej 1,00 zt za kazda akcja.

Pozostate

Wraz z rozprzestrzenianiem sie w 2020 oraz 2021 roku wirusa COVID-19 w Europie, w trzecim kwartale
2021 roku Spétka kontynuowata prace w trybie hybrydowym (czes¢ personelu pracuje w trybie
zdalnym). Dzieki temu zachowalismy ciggtos$¢ prac nad wszystkimi projektami.

Komentarz nt. wynikéw finansowych

Ponizej przedstawiono strukture przychoddw ze sprzedazy Spotki w okresie Il kwartatu 2021 r. oraz
narastajgco za okres od 1 stycznia 2021 r. do 30 wrzesnia 2021 .

01.07.2021 01.01.2021

(dane w zf) 30.09.2021 30.09.2021
Przychody ze sprzedazy 411 349,05 1254 223,72
Przychody ze sprzedazy produktOw, W tymMi:......cccveeiieiieeie e 106 344,32 133 899,32
- 0d jednostek POWIGZANYCH ...ccviiiiiiiiiiie et 0,00 27 555,00
Zmiana StanuU ProAUKEOW ........c.eccueeiiiiiieieesee ettt sve e e eseeneerneesneesanennen 305 004,73 1120324,40
Koszt wytworzenia produktéw na wiasne potrzeby jednostki..........ccovcvevieiienieniennnen. 0,00 0,00
Przychody ze sprzedazy towardw i materiatOow ..........cceevveevveeieienieciecee e 0,00 0,00

Zrédto: Emitent
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Raport kwartalny IMMERSION GAMES S.A. immersion
za okres od 1 lipca 2021 r. do 30 wrze$nia 2021 r. =A games

Zgodnie z raportem za Il kwartat 2021 r. przychody ze sprzedazy wyniosty 411.349,05 zt,
i sktadaty sie z pozycji ,przychody ze sprzedazy produktéw” w wysokosci 106.344,32 zt oraz ,zmiana
stanu produktéw uwzgledniajgce poniesione koszty rozwojowe produkowanych gier” w wysokosci
305.004,73 zt. Na przychody ze sprzedazy produktéw sktadaty sie gtéwnie pierwsze przychody ze
sprzedazy gry Disc Ninja, ktdrej premiera na Oculus Quest Store odbyta sie dniu 5 sierpnia 2021 r.

Jednoczesnie w Ill kwartale 2021 r. Spdtka poniosta koszty dziatalnosci operacyjnej w wysokosci
686.567,30 zt, ktére w duzej mierze stanowity koszty z tytutu wynagrodzen (277.914,55 zt) oraz koszty
z tytutu ustug obcych w wiekszosci bezposrednio zwigzanych z pracami deweloperskimi (399.974,57
zt). Na poziomie wyniku netto Spétka odnotowata strate netto w wysokosci -247.161,67.

Na dzien 30 wrzesnia 2021 r. srodki pieniezne wyniosty 993,773,34 zt. W ocenie Zarzadu, posiadane
Srodki pieniezne zaspokajajg zapotrzebowanie Spoétki na biezgce finansowanie dziatalnosci operacyjnej.

VIl. Prognozy wynikow finansowych

Nie dotyczy. Emitent nie publikowat prognoz wynikdw finansowych. Ze wzgledu na specyfike branzy
w ocenie Emitenta nie jest mozliwe precyzyjne okreslenie potencjalnych poziomdw liczby sprzedanych
w przysztosci egzemplarzy gry, a wszelkie zaktadane dane mogg mieé wytacznie charakter orientacyjny.
Dlatego tez Emitent nie sporzgdza zadnych wigzgcych plandw sprzedazy produktéw (w zakresie liczby
sprzedanych produktéw).

VIIIl. Opis stanu realizacji dziatan i inwestycji emitenta oraz harmonogramu ich
realizacji

Zgodnie z informacje zamieszczong w Dokumencie Informacyjnym, srodki z emisji akcji serii D majg na
celu sfinansowania nastepujacych dziatan:

Planowane dziatania Kwota (tys. PLN) Termin realizacji
Finalizacja produkcji gier DISC NINJA i EXtreme ESCAPE .....cccoocuiriiriiiriieieeieeie et 300 2021
Realizacja NOWYCH ProJEKEOW/GIET .....c.cuiiiieiiiiieiiieieieeie ettt 1590 2021-2022
Wydatki MarketingOWe i PR.........oiiiiiiieiieie ettt sttt b e b s ee e st e e e enes 630 2021-2022
Razem 2520

Zrédto: Emitent

Podstawowym celem emisji Akcji Serii D byto zebranie kapitatu na rozwaj skali dziatalnosci Emitenta.
Okoto 75% srodkdéw z niej pozyskanych zostanie przeznaczonych na produkcje gier, dodatki i
rozszerzenia do poszczegdlnych tytutdéw np. nowe przygody w grze ,, Extreme Escape”, nowe tryby gry
w ,,Disc Ninja” oraz kolejne tytuty. Pozostate 25% kapitatu pozyskanego w ramach oferty akcji serii D
przeznaczone zostanie na przyszte i obecne koszty marketingowe, PR-owe oraz prawne.

W dniu 5 sierpnia 2021 r. zostata wydana na platformie cyfrowej Oculus Quest Store zostata wydana
gra Disc Ninja. Po premierze zesp6t rozpoczat prace nad pierwszg aktualizacjg gry dodajgca nowe tryby
rozgrywki i wiele pomniejszych usprawnien. Co wiecej, zostat dodany tryb utatwiajacy modyfikacje
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rozrywki pod katem wydarzen e-sportowych. Jeszcze w IV kwartale br. planowane jest wydanie Disc
Ninja na platformach Steam, Oculus Store oraz Viveport oraz Pico VR.

Na date Raportu trwajg prace na kolejnymi dwoma grami Spoétki (Extreme Escape oraz Immortal Brawl)
a takze planowane sg réwniez kolejne produkcje.

Na dziert 30 wrzesnia 2021 r. stopien wykorzystania Srodkdw z emisji akcji serii D wynosit ok. 60%.

IX. Inicjatywy nastawione na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w
przedsiebiorstwie podjete w raportowanym okresie

Nie dotyczy. W okresie objetym niniejszym Raportem Spétka nie podejmowata inicjatyw nastawionych

na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie z perspektywy przedmiotowego

pytania.

X. Opis organizacji grupy kapitatowej

W Il kwartale 2021 r. oraz na date raportu Immersion Games odpowiednio nie tworzyta i nie tworzy
grupy kapitatowej w rozumieniu obowigzujgcych spotke przepiséw o rachunkowosci. Jak réowniez
odpowiednio nie posiadata i nie posiada zadnych udziatéw w jakichkolwiek jednostkach zaleznych.

Na date Raportu Immersion Games S.A. wchodzi w skfad Grupy Kapitatowej Immersion.
Wiekszosciowym akcjonariuszem Immersion Games S.A. jest spotka Immersion Sp. z 0.0. z siedzibg w
Warszawie (KRS: 0000518914), ktéra posiada 58,50% udziatu w kapitale zaktadowym Emitenta oraz w
ogolnej liczbie gtoséw na Walnym Zgromadzeniu.

XIl. Informacja o strukturze akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem akcjonariuszy
posiadajacych, na dzien przekazania raportu, co najmniej 5% gtoséw na
walnym zgromadzeniu

W tabeli ponizej zamieszczono (w ujeciu liczbowym i procentowym) informacje dotyczgce struktury
akcjonariatu Emitenta na dzien 15 listopada 2021 r.:

LP AKCJONARIUSZ LICZBA AKCJI | GLOSOW NA WZA % AKCJI | GROSOW NA WZA
1 Immersion sp. z 0.0. 1875 000 58,50%

2 Dawid Sukacz* 711500 22,20%

3 Bartosz Rostonski** 68 750 2,15%

4 Michat Jarecki*** 56 250 1,76%

5 Pozostali akcjonariusze 493 500 15,40%
RAZEM 3205 000 100,00%

Zrédfo: Emitent
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*Cztonek Rady Nadzorczej
**Prezes Zarzqdu Spotki
***Cztonek Zarzqdu Spotki

Xll. Informacje dotyczace liczby osob zatrudnionych przez emitenta, w
przeliczeniu na petne etaty
Wedtug stanu na koniec lll kw. 2021 r. w przeliczeniu na petne etaty w rozumieniu Ustawy Kodeks

Pracy Spdtka zatrudniata 1 osobe. Jednoczesnie Emitent na state wspdtpracuje z 20 osobami, ktére
Swiadczg na rzecz Spotki ustugi na podstawie umdéw cywilnoprawnych.
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