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(N Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzeniu raportu

Niniejszy raport kwartalny Immersion Games S.A. za okres od 01.01.2025 r. — 31.03.2025 r. zostat
sporzgdzony w zwigzku z przepisami Zatgcznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu
JInformacje biezqce | okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku
NewConnect”.

Spoétka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dnia 29 wrze$nia 1994 r. (z pdzni.
zmian.) o rachunkowosci obowigzujgcymi jednostki kontynuujgce dziatalnos¢. Spoétka sporzadza
rachunek zyskow i strat w uktadzie pordwnawczym. Rachunek przeptywdw pienieznych jest
sporzadzany metodg posrednig. Walutg sprawozdawczg jest ztoty polski (PLN). W sprawozdaniu
finansowym Spdtka wykazuje zdarzenia gospodarcze zgodnie z ich trescig ekonomiczng. Wynik
finansowy Spoétki za dany rok obrotowy obejmuje wszystkie osiggniete i przypadajace na jej rzecz
przychody oraz zwigzane z tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu, wspotmiernosci
przychoddw i kosztéw oraz ostroznej wyceny. Poszczegdlne sktadniki aktywow i pasywow wycenia sie
stosujgc rzeczywiscie poniesione na ich nabycie ceny, z zachowaniem zasady ostroznosci.

W biezgcym okresie sprawozdawczym spoétka nie dokonywata zmian zasad (polityki) rachunkowosci.
Skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe Immersion Games S.A. za okres od 01.01.2025 r. —
31.03.2025 r. nie podlegato badaniu ani przegladowi przez podmiot uprawiony do badan sprawozdan
finansowych. W sktad Immersion Games S.A. nie wchodzg wewnetrzne jednostki organizacyjne
sporzadzajgce samodzielne sprawozdania finansowe.

Omoéwienie przyjetych zasad polityki rachunkowosci
Informacje formalne

Skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe sporzadzone zostalo w oparciu o zasady
rachunkowosci wynikajgce z przepiséw ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci (t.j. Dz. U.
22021 r., poz. 217 z péin. zm.) (dalej ,Ustawa”).

Poszczegdlne sktadniki aktywdw i pasywdw wycenia sie z zachowaniem zasady ostroznosci.
Rachunek zyskdw i strat sporzgdza sie w uktadzie porownawczym.

Skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe Spétki nie podlegato badaniu ani przeglagdowi biegtego
rewidenta.

Wynik finansowy za dany okres obejmuje wszystkie osiggniete i przypadajgce na rzecz jednostki
przychody oraz zwigzane z tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu, wspotmiernosci
przychodéw i kosztéw oraz ostroznej wyceny.

Zasady wyceny aktywow i pasywow uwzgledniajg nadrzedne zasady rachunkowosci.

Ksiegi rachunkowe, bedace podstawg sporzgdzenia skréconego jednostkowego sprawozdania
finansowego prowadzone byty w siedzibie Spoétki przez zewnetrzny podmiot: Teske & Teske Consulting
Sp. z 0.0 przy uzyciu programu Comarch-Optima.

Informacje praktyczne

Spoétka prowadzi dziatalnos$¢ w zakresie wytwarzania oprogramowania. Ustugi Swiadczone przez Spotke
dzielone sg na tzw. projekty, zgodnie z zakresem prac lub z zawartymi umowami. Projekty te dzielg sie
na dwie zasadnicze kategorie:
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a) stanowigce gtéwny przedmiot dziatalnosci projekty wykonywane bez zamdwienia z zamiarem
odptatnego udzielania licencji masowemu odbiorcy (dalej ,,projekty wewnetrzne”),

b) sporadycznie wystepujace projekty wykonywane na zamodwienie zewnetrznego kontrahenta (dalej
,projekty zewnetrzne”).

Projekty wewnetrzne (zazwyczaj gry komputerowe) wyceniane sg zgodnie z art. 34 ust.3 Ustawy,
ewentualnie, jesli nie zostaty wytworzone lecz w catosci nabyte, sg one amortyzowane tak jak WNiP,
jednak ze wzgledu na to, iz z punktu widzenia interesariuszy nie istnieje zadna istotna réznica pomiedzy
grami (oprogramowaniem) nabytymi w celu udzielania licencji koncowym uzytkownikom a grami
wytworzonymi w tym samym celu przez samg Spotke, gry nabyte wykazywane s3g jako produkty
(zapasy) razem z grami wytworzonymi. W ten sposéb, zdaniem Zarzadu Spétki, osigga sie lepszg
prezentacje z punktu widzenia czytelnika sprawozdan finansowych.

Czas trwania projektow zewnetrznych przekracza zazwyczaj okres 6 miesiecy. Dlatego do projektéw
zewnetrznych stosowana jest procedura wyceny zawarta w art. 34a-d Ustawy (szacowanie przychodéw
W oparciu o stopien zaawansowania prac). Szczegdty tego podejScia omowione sg w punkcie
»przychody”.

Wartosci niematerialne i prawne oraz srodki trwate

Wartosci niematerialne i prawne wyceniane sg wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworzenia
pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne.

Srodki trwate wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworzenia pomniejszonych o odpisy
amortyzacyjne (umorzeniowe), zgodnie z art. 28 ust.1 pkt. 1 Ustawy o rachunkowosci.

Zaréwno w przypadku wartosci niematerialnych i prawnych jak i Srodkéw trwatych stawki amortyzacji
wynikajg z oczekiwanych okreséow ekonomicznej przydatnosci.

Wartosci wytworzone we witasnym zakresie nie mogg byc¢ zaliczane do wartosci niematerialnych i
prawnych (z wyjgtkiem kosztéw zakonczonych wynikiem pozytywnym prac rozwojowych). Takie
wartosci ujmowane sg (ewentualnie, bo bytyby to sytuacje wyjgtkowe) jako koszt okresu w zaleznosci
od tytutu kosztu, jezeli przeznaczone sg na potrzeby wiasne. Natomiast oprogramowanie wytworzone
w ramach podstawowej dziatalnosci Spétki uwazane jest za produkt i wykazywane jako zapasy. Jak
wskazano powyzej, takze prawa wtasnosci intelektualnej do oprogramowania komputerowego, nabyte
w celu udzielania licencji koncowym uzytkownikom (gry) ujmowane sg jako produkty a nie jako WNIP.

Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe

Aktywa i rezerwy z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie i tworzy, stosujgc podejscie
bilansowe.

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie od wszystkich wystepujgcych
przejsciowych rdznic ujemnych oraz poniesionych strat podatkowych, a nastepnie, zgodnie z zasadg
ostroznosci, na kazdy dzien bilansowy jest przeprowadzany test na utrate wartosci aktywow z tytutu
odroczonego podatku dochodowego i ustalana jest wysokos$¢ ewentualnego odpisu aktualizujgcego.
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Zapasy

Jedynymi zapasami ujmowanymi w bilansie sg aktywowane koszty poniesione w zwigzku z realizacja
projektéw informatycznych, ktére nie wynikajg z zawartych kontraktow i ktére sg adresowane do
masowego odbiorcy i przeznaczone do sprzedazy, gtéwnie poprzez internetowe platformy sprzedazy.
S3 to z zasady gry komputerowe. Wyceniane sg one zgodnie z art. 34 ust.3 Ustawy, tj.

,Wytworzone przez jednostke filmy, oprogramowanie komputerdw, projekty typowe i inne produkty
o podobnym charakterze, przeznaczone do sprzedazy, wycenia sie w okresie przynoszenia przez nie
korzysci ekonomicznych, nie dtuzszym niz 5 lat, w wysokosci nadwyzki kosztéw ich wytworzenia nad
przychodami wedtug cen sprzedazy netto, uzyskanymi ze sprzedazy tych produktéw w ciggu tego
okresu. Nieodpisane po uptywie tego okresu koszty wytworzenia zwiekszajg pozostate koszty
operacyjne.”

Do kosztéw wytworzenia zapasow zalicza sie wynagrodzenia wspotpracownikéw i podwykonawcow
zwigzane z danym projektem a takze inne koszty, bezposrednio i szczegétowo przypisane do danego
projektu.

Rozchdéd tych zapaséw wycenia sie na podstawie szczegotowej identyfikacji.

Jezeli prawa wtasnosci intelektualnej do oprogramowania zostaty nabyte (nie zostaty wytworzone we
wtasnym zakresie), to ujmowane sg réwniez jako zapasy, ze wzgledu na tres¢ ekonomiczng operacji
oraz funkcji, ktora jest tozsama z oprogramowaniem (grami) wytworzonym.

Naleznosci krotkoterminowe

Naleznosci wycenia sie na dzien ujecia w ksiegach rachunkowych w wartosci nominalnej
z zachowaniem zasady ostroznosci.

W zaleznosci od terminu wymagalnosci naleznosci wykazywane sg jako krétkoterminowe (do 12
miesiecy od dnia bilansowego) lub dtugoterminowe (powyzej 12 miesiecy od dnia bilansowego).

Na dzien bilansowy naleznosci wycenia sie w kwocie wymaganej zaptaty.

Naleznosci i zobowigzania wyrazone w walutach obcych na dzien bilansowy wycenia sie po kursie
Srednim ustalonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski na ten dzien. Réznice kursowe
dotyczace naleznosci i zobowigzan wyrazonych w walutach obcych powstate na dzien wyceny i przy
zaptacie naleznosci bgdz uregulowaniu zobowigzania zalicza sie odpowiednio do kosztéw finansowych
lub przychodow finansowych.

Spoétka tworzy odpisy na naleznosci metodg szczegoétowej identyfikacji sald, ktorych sptata jest
zagrozona.

Inwestycje krotkoterminowe

Srodki pieniezne wykazuje sie w wartoéci nominalnej. Wyrazone w walutach obcych érodki pieniezne
wycenia sie na dzien bilansowy wedtug Sredniego kursu ustalonego dla danej waluty przez Narodowy
Bank Polski na ten dzien.

Kapitaty

Kapitaty wykazane sg w wysokosci nominalnej. Spétka nie dokonywata zadnych przeliczen kapitatow
w zwigzku z inflacjg, konsolidacjg ani w zwigzku z innymi zdarzeniami.
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Kapitat akcyjny wykazany jest zgodnie z zapisami w sadzie rejestrowym.

Koszty emisji akcji poniesione przy powstaniu spétki akcyjnej lub podwyzszeniu kapitatu zaktadowego
zmniejszajg kapitat zapasowy Spoétki do wysokosci nadwyzki wartosci emisji nad wartoscig nominalng
akcji, a pozostatg czes¢ zalicza sie do kosztow finansowych.

Objete akcje nowej emisji w zwigzku z podwyzszeniem kapitatu zaktadowego Spotki sg prezentowane
przed datg rejestracji w pozostatych kapitatach rezerwowych (facznie z kwotg agio ale po
pomniejszeniu o koszty emisji).

Rezerwy

Spoétka zawigzuje rezerwy na prawdopodobne zobowigzania lub zobowigzania, ktérych wysokos¢ lub
termin wymagalnos$ci wymagajg oszacowania.

Spoétka odstgpita od szacunku rezerw na $wiadczenia emerytalne, gdyz byty one nieistotne przy
obecnym poziomie zatrudnienia, tworzy natomiast rezerwy urlopowe.

Spotka odstgpita od szacunku rezerw na naprawy gwarancyjne, gdyz:

e w przypadku projektow wewnetrznych nie jest w praktyce mozliwe wystgpienie roszczen
gwarancyjnych, w dodatku ewentualne naktady na ulepszenie gry lub nawet korekte btedéw
nie majg wptywu na koszty przypisane przychodom zgodnie ze specyficznymi regulacjami
art. 34 ust. 3 Ustawy, lub

e szacowane koszty przysztych Swiadczen zwigzanych ze zrealizowanymi projektami
zewnetrznymi ujmowane sg w budzetach projektow i wptywajg odpowiednio na przychody,
przesuwajgc je do okreséw, gdy poniesiony zostanie zwigzany z nimi koszt (szacowanie
przychoddéw z ustug w toku zgodnie z art. 34a-d Ustawy).

Spotka tworzy rezerwy na podatek odroczony zgodnie z ogdélnymi zasadami, tj. w zwigzku z dodatnimi
przejSciowymi réznicami miedzy wykazywang w ksiegach rachunkowych wartoscig aktywow
i pasywow, a ich wartoscig podatkows.

W roku 2025 nie zaszty zdarzenia, z ktorych wynikataby konieczno$¢ tworzenia rezerw, w szczegélnosci
Spdtka nie jest pozwang w zadnych procesach sagdowych.

Zobowigzania krétkoterminowe

Zobowigzania krétkoterminowe wykazywane sg w kwocie wymaganej zaptaty, powiekszonej o odsetki,
jesli zaptata odsetek jest prawdopodobna.

Rozliczenia miedzyokresowe bierne

Bierne rozliczenia miedzyokresowe kosztow sg ewidencjonowane w zespole 6. Zalicza sie do nich
zobowigzania wynikajace
a) z przyjetych przez jednostke niefakturowanych dostaw i ustug, gdy kwote zobowigzania

mozna oszacowac w sposob wiarygodny;

b) zobowigzku wykonania, zwigzanych z biezgcg dziatalnoscia, przysztych swiadczen na rzecz
pracownikow, w tym swiadczen emerytalnych i urlopowych (z zastrzezeniami jak nizej);
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c) przysztych Swiadczen wobec nieznanych oséb, ktorych kwote mozna oszacowac w sposdb
wiarygodny, mimo ze data powstania zobowigzania nie jest jeszcze znana, w tym z tytutu
napraw gwarancyjnych.

Rozliczenia miedzyokresowe wymienione w punktach b) i c) wykazuje sie w bilansie jako rezerwy.

Spétka w pozycji ,Inne rozliczenia miedzyokresowe” bierne wykazuje miedzy innymi bezzwrotne
zaliczki otrzymane od podmiotéw wspoétfinansujgcych powstanie gier na poczet ich realizacji. Zaliczki
te sg potrgcane z przysztych przychoddw z gier zgodnie z podpisanymi umowami.

Ze wzgledu na fakt, ze Spdtka faktycznie nie zatrudnia pracownikéw, Spétka nie tworzyta rezerw
emerytalnych (wartos¢ nieistotna).

Przychody i koszty

W przypadku projektéw, w wyniku ktdrych powstanie produkt (najczesciej gra komputerowa)
przeznaczony do podziniejszej sprzedazy masowemu odbiorcy, zwanych tu takze projektami
wewnetrznymi, przychody ujmowane sg w momencie ich osiggniecia. W przypadku sprzedazy za
posrednictwem obcych internetowych platform sprzedazy Spétka ujmuje przychody w momencie ich
otrzymania od operatora platformy (nie w momencie sprzedazy do koncowego odbiorcy, gdyz moment
ten i odbiorca nie sg Spotce znani).

W przypadku tzw. projektéw zewnetrznych, a zatem ustug prowadzonych na zamdwienie, o ile czas
trwania projektu przekracza 6 miesiecy a jego warto$¢ jest istotna, przychody uznawane sg zgodnie
z art. 34 a-d Ustawy, tj. przez szacunki oparte na stopniu zaawansowania ustugi. Stopien ten Spétka
mierzy kazdorazowo udziatem kosztéw poniesionych do ogdlnych, budzetowanych kosztow projektu.
Dodatnia rdznica pomiedzy przychodami uznanymi w Sprawozdaniu a przychodami faktycznie
zafakturowanymi ujmowana jest w pozycji ,Rozliczenia miedzyokresowe czynne przychodow”, zas
réznica ujemna (zmniejszenie przychoddow) wykazywana jest jako ,przychody przysztych okreséw”,
podpozycja w ,rozliczeniach miedzyokresowych biernych”. W celu prawidtowego oszacowania
przychodéw Spotka ksieguje koszty w rozbiciu na projekty / kontrakty, prowadzgc szczegdtowsq
ewidencje w tym zakresie i weryfikujac jg cyklicznie.

Przychody i koszty finansowe rozpoznawane sg zgodnie z zasadg memoriatu i uyjmowane w okresach,
ktorych dotyczg. Dotyczy to przychoddw i kosztéw odsetek oraz réznic kursowych. W okresie objetym
sprawozdaniem Spotka nie miata przychoddéw ani kosztéw z tytutu wyceny lub zbycia inwestycji,
instrumentoéw finansowych itp.

Podatek dochodowy

Spotka tworzy aktywa i rezerwy z tytutu odroczonego podatku dochodowego zgodnie z zapisami art. 37
Ustawy, tak aby zachowaé wspdtmiernosc obcigzen podatkowych w stosunku do osigganego wyniku
brutto. Zasady opisano bardziej szczegétowo w omowieniu zasad tworzenie rozliczen
miedzyokresowych czynnych z tego tytutu.

Instrumenty finansowe

Jednostka nie stosuje przepisow o szczegdlnych zasadach uznawania, metodach wyceny, zakresie
ujawniania i sposobu instrumentéw finansowych na podstawie postanowien art. 28b Ustawy.
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Il. Rachunek Zyskdw i Strat

okres 3 m-cy okres 3 mcy

zakoficzony zakoficzony

31.03.2025 31032024

dane w PN

A Przychody ze sprzedaiy 657 895,93 73310949
L Przychody resprzedaty produktdw, w tym: 667 31893 417 016,04
- od jadnostek powigranych 13798855 344 016,75
I Zmiana stanu produktow -9 423,00 31609345
I Koszt wytworzenia produktow na wiasne potrzeby jadnostii 0,00 0,00
V. Prrychody zesprzedaty towardw 0,00 0,00
B Koszty dzistalnosci operacyjne] 348 07546 552 267,28
L Amortyzacja 0,00 489 85
I Zyiyce materidow i energi 18 827,95 2141254
.  Uslugiobee 270923,76 33878853
V. Podatkiioplaty, wtym: 0,00 344891
V. | Wynagrodzenia 5772375 187 527,45
VI | Ubezpieczenia spoleczneiinne Swiadczenia, w tym: 600,00 600,00
- emerytaine 240,00 240,00
VI Porostale koszty rodzajowe 0,00 0,00
VI | Wartodé sprzedanych towardw i materisiow 0,00 0,00
Zysk (strata) ze sprzedaiy 309 82047 180 84221
Pozostale przychody operacyjne 189 636,94
L Zyskzezbycadrodkdw trwatych 0,00 0,00
I. | Dotacje 0,00 0,00
L Aktualizacjs wartodd aktywdw niefinansowych 0,00 0,00
V. Inneprzychody operacyjne 189 636,94
E Pozostale koszty operacyjne 0,10 399,64
L Strataze zbycia Srodkdw trwadych 0,00 0,00
I Axtualizacjs wartodd aktywdw niefinansowych 0,00 0,00
L Inne koszty operacyjne 0,10 39964
F k (strata) 2 dzistalnodd jne 30982226 181 079,51
G Przychody finansowe 0,00 0,00
L Dywidendy iudzisty w zyskach, w tym: 0,00 0,00
I Odsetii, wtym: 0,00 0,00
L Zysk 2 tytulu rozchodu aktywdw finansowych, w tym: 0,00 0,00
V. | Aktualizacjs wartodd aktywdw finansowych 0,00 0,00
V. Inne 0,00 0,00
H Koszty finansowe 10 608,97 384758
L Odsetsi, wtym: 284822 116192
- dla jadnostek powigranych 284822 0,00
I Strataz tytulu rozchodu aktywdw finansowych, w tym: 0,00 0,00
Il Aktualizacjs wartodd aktywdw finansowych 0,00 0,00
N. Inne 7 760,75 2 685,66
1 Zysk (strata) brutto 29921329 177 23193
J Podatek dochodowy 0,00 0,00
L Bietgey 0,00 0,00
I Odroczony 0,00 0,00
K Pozostale obowigzkowe rmniejszenia 2ysku (2wigkszenia straty) 0,00 0,00
L Zysk (strata) netto 29921329 177 23193
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Il. Bilans

31032025 31122024 31032024
dane w PIN

A Aktywa Trwale 150,58 156,93 0,00
L Wartodd niemateriaine i prawne 0,00 0,00 0,00
I Rzeczowe aktywa trwale 0,00 0,00 0,00
1. | Srodi trwae 4 0,00 000 ¥ 0,00
2. Srodki trwale w budowie 0,00 0,00 0,00
3. | Zaliczki nadrodki trwade w budowie 0,00 0,00 0,00
IIL. Naleznodd diugoterminowe 0,00 0,00 0,00
V. Inwestycie diugoterminowe |4 0,00 000 ¥ 0,00
v Diugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 150,58 156,93 0,00
1. | Axtywaz tytulu podatku odroczonego 150,58 156,93 0,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00 0,00
B. Aktywa obrotowe 110156242 1100 487,04 352620440
L Zapasy 586 699,17 596 122,17 289135217
1. Materiaty 0,00 0,00 0,00
2. Polprodukty i produkty w toku 298 366,76 298 366,76 71299645
3. Produkty gotowe 28833241 29775541 217835572
4. Towary 0,00 0,00 0,00
5.  Zaliczki nadostawy 0,00 0,00 0,00
IL Naleinodd krotkoterminowe 283 688,12 30292239 461 139,79
1. | Naletnoid od jednostek powigzanych 0,00 10 682,72 43062254
a) 2 tytulu dostaw i usiug, o okresie splaty 4 0,00 10 682,72 43062254
-do 12 miesiecy 0,00 10 682,72 43062254
- powyiej 12 miesiacy 0,00 0,00 0,00
b) |inne 0,00 0,00 0,00
2 Nalelm.:ﬁuod porostalych jednostek, w ktdrych jednostika posiada 0,00 0,00 0,00

raangatowanie w kapitale
3. Naleinodd od porostaych jednostek 283 688,12 292 23967 3051725
a) 2 tytulu dostaw i usiug, o okresie splaty 4 199 811,40 20976137 601122
- do 12 miesiecy 199 811,40 20976137 601122
- powylej 12 miesiacy 0,00 0,00 0,00

J E hi h
b) f(yluh podatkdw, dotacji, cel, ubezpiaczen spolecznych i 2drowotnych oraz 8387672 8247830 2450603
innych tytuldw publicznoprawnych

¢) inne 0,00 0,00 0,00
d) dochodzone nadrodze sgdowej 0,00 0,00 0,00
L Inwestycie krdtkoterminowe 22575642 20141828 170 803,31
1. Krotkoterminowe aktywa finansowe 22575642 20141828 17080331
3] wjednostikach powigranych 0,00 0,00 0,00
b)  wporostalych jednostiach 0,00 0,00 0,00
¢) drodki pienigineiinne aktywa pienigine r 22575642 20141828 17080331
- $rodki pienigine w kasie i na rachunkach 22575642 20141828 17080331
2. Inne inwestycje krotkoterminowe 0,00 0,00 0,00
V. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 541871 2420 290913
1. Ztytulu przychoddw niefakturowanych 0,00 0,00 0,00
2. Innerozliczenia migdzyokresowe 541871 2420 2909,13
C. Naleine wplaty na kapital (fundusz) podstawowy 0,00 0,00 0,00
D. Udzialy (akcje) wiasne 0,00 0,00 0,00
RAZEM AKTYWA 110171300 1100 643,97 352620440
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immersion

za okres od 1 stycznia 2025 r. do 31 marca 2025 r. =A games
31032025 31122024 31032024
dane w PN

A Kapital wixsny 489 654,64 190 441,35 180674421
L Kapitad akcyjny 3 205 000,00 3 205 000,00 3 205 000,00
IL Kapital zapasowy 0,00 0,00 1009 14356
- nadwytka wartodd emisyjnej nad wartodciy nominaing akeji 0,00 0,00 1009 14356
. Kapitad 2 aktualizacy wyceny 0,00 0,00 0,00
V. Pozostale kapitaly rezerwowe 0,00 0,00 0,00
V. Zysk (strata) 2 kst ubiaghch -3014 558,65 -1575 487,72 -2584 631,28
VL Zysk (strata) netto 29921329 -143907093 177 23193
VL Odpisy 2 2ysku netto w ciagu roku obrotowego (wielkosé ujemna) 0,00 0,00 0,00
B. Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 612 058,36 910 202,62 171946019
L Rezerwy na zobowigrania 48 15058 48 156,93 3300000
1. | Rererwa: tytulu odroczonego podatku dochodowego 150,58 156,93 0,00
2.  Rererwana$wisdczenia emerytaine i podobne 48 000,00 48 000,00 33 000,00
- diugoterminowa 0,00 0,00 0,00
- krotkoterminowa 48 000,00 48 000,00 33 000,00
3. | Pozostale rezerwy 0,00 0,00 0,00
I Zobowigrania diugoterminowe 0,00 0,00 0.00
1. | Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
WOF:« pozostalych jednostek, w ktdrych jednostka posiada zsangatowanie w 0,00 0,00 0,00

kapitale
3. | Wobec pozostalych jednostek 0,00 0,00 0,00
[ Zobowigrania krotkoterminowe 154 331,78 442 469,69 165 549,19
1. Wobec jadnostek powigranych 3461012 294 580,69 4097305
a) 2 tytudu dostawiushug 3461012 15279253 4097305
- do 12 miesiecy 3461012 15279253 4097305
- powylej 12 miesiacy 0,00 0,00 0,00
b) inne 0,00 141 788,16 0,00
2. Wof:e: porzostatych jadnostek, w ktdrych jadnostka posiada rsangatowanie w 0,00 0,00 0,00

kapitale
3. Wobec pozostatych jadnostek 11972166 147 889,00 124576,14
a)  kredytyipotyerki 0,00 0,00 0,00
b) 2 tytulu emisji diuinych papierdw wartodGowych 0,00 0,00 0,00
¢) innezobowigrania finansowe 0,00 0,00 0,00
d) 2 tytudu dostawiusiug 113 486,50 141 653,84 11689498
-do 12 miesiacy 113 486,50 14165384 116 89498
- powylej 12 miesiacy 0,00 0,00 0,00
€] raliczii otrzymane na dostawy 0,00 0,00 0,00
f)  robowigzania wekslowe 0,00 0,00 0,00

2 tytulu podatkdw, dotaci, cel, ubezpiaczen spolacznych i 2drowotnych oraz
4

g innych tytuidw publicznoprawnych 203006 2030,06 347606
h) 2 tytulu wynagrodzen 402520 402520 402520
ij inne 179,90 179,90 179,30
4. Fundusze Specjaine 0,00 0,00 0,00
V. Rozliczenia migdzyokresowe biermne 409 576,00 419576,00 152091100
1.  Ujemna wartodé firmy 0,00 0,00 0,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 409 576,00 419576,00 152091100
3] diugoterminowe 0,00 0,00 0,00
b) krotkoterminowe 409 576,00 419576,00 152091100
¢) 2 tytudu rozliczzenia kontraktow 0,00 0,00 0,00
RAZEM PASYWA 110171300 1100 643,97 352620440
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IV. Rachunek przeptywow pienieznych

okres 3 m-cy okres 3 m-cy
zakoficzony zakoficzony
31032025 31032024
dane w PLN
A Przeplywy $rodkbw pieniginych 2 dzisiainodd operacyne]
L Zysk(strata) netto 299 213,29 177 231,93
I Korekty razem -130 238,77 -229 495,61
1.  Amortyzacja 0,00 489,85
2. Zyski (straty) 2 tytudu rdinic kursowych 0,00 -2 239,68
3.  Odsetkiiudziaty wzyskach (dywidendy) 284822 0,00
4.  Zysk(strata) @ dzistalnodd inwestycyjne) 0,00 0,00
5. Zmianastanu rererw -6,35 -491 90
6. Zmianastanu zapasdw 942300 -316 093,45
7. Zmianastanu naleinodc 19 23427 -298 787,26
8. Zmianastanu :obowigzan krotkoterminowych, 2 wyjtiiem polyczek i kredytow -146 349,75 -159951.25
9. | Zmianastanu rozliczen miedzyokresowych -15 388,16 547 578,08
10. Inne korekty 0,00 0,00
. Prze jenigine netto 2 dzistalnoddi jnej(l+ 168 97452 -52 263 68
B. Przeplywy $rodkéw pieniginych 2 dzistalnoddi i ycyinej
L Wplywy 0,00 0,00
1.  Zbyde wartodd niemateriainych i prawnych oraz rzeczowych aktywdw trwatych 0,00 0,00
2. Zobydce inwestyci w nieruchomodd oraz wartodd niematerisine i prawne 0,00 0,00
3. Zaktywow finansowych, w tym: 0,00 0,00
4. Inne wplywy inwestycyjne 0,00 0,00
I Wydatki 0,00 0,00
1. Nabydie wartodd niemateriainych i prawnych oraz rzeczowych aktywow trwadych 0,00 0,00
2 Inwestycje w nieruchomodd oraz wartodd niemateriaine i prawne 0,00 0,00
3. Naaktywa finansowe, w tym: 0,00 0,00
4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00
Nl Przeplywy pienigine netto 2 dzistalnodd inwestycyinej (1) 0,00 000
c Przeplywy $rodké einych 2 dzistalnodci fin i
L Wplywy 0,00 0,00
Wiptywy netto 2 wydania udzisddw (emisji akcji) i innych instrumentdw kapitalowych oraz 0.00 0.00
dopiat do kapitaiu ‘ ‘
2. Kredytyipolyczki 0,00 0,00
3. | Emisjadiuinych papierdw wartodcGowych 0,00 0,00
4. Inne wplywy finansowe 0,00 0,00
I Wydatki 144 636,38 176 918,77
1. | Nabydie udzisddw (akeji) wiasnych 0,00 0,00
2.  Dywidendy iinne wyplaty na rzecz wixdGiciel 0,00 0,00
3. Inne, nik wyplaty na rzece wiadGicieli, wydatii 2 tytulu podzistu 2ysku 0,00 0,00
4. Splaty kredytdw i polyczek 141788,16 176 918,77
5.  Wykup diuinych papierdw wartodciowych 0,00 0,00
6.  Ztytulu innych zobowigean finansowych 0,00 0,00
7. Pistnodd robowigzan 2 tytulu umdw lexsingu finansowego 0,00 0,00
8. Odsetsi 284822 0,00
9. Innewydatki finansowe 0,00 0,00
l.__ Przeplywy pienigine netto z dzistainoddi finansowej (1) -144 636,38 -176 918,77
D. Prze jenigine netto, rzem (AN B C 2433814 -229 182 45
E Bilan: iana stanu $rodkow pieniginych, w tym: 24 338,14 -226 942,77
- rmiana stanu $rodkdw pieniginych 2 tytulu rdznic kursowych 0,00 -2 239,68
F. $rodki pienigine na poczatek okresu 20141828 397 746,08
G. $rodki pienigine na koniec okresu (F£D), w tym: 22575642 168 563,63
- 0 ograniczone) motwodd dysponowania 0,00 0,00
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V. Zestawienie zmian w kapitale wtasnym

okres 3 m-cy okres 3 m-cy

zakoficzony zakoficzony

31032025 31032024

dane w PLN

L Kapital (fundusz) wiasny na poczatek okresu (B0) 190 441,35 162951228
- emiany preyjetych 2asad (polityki) rachunkowodd 0,00 0,00
- korekty bledow 0,00 0,00
La. Kapital (fundusz) wiasny na poczatek oks (BO), po korektach 190 441,35 162951228
1.  Kapital (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 3 205 000,00 3 205 000,00
1.1. Zmiany kapitadu (funduszu) podstawowego 0,00 0,00
a) zwiekszenie (2 tytulu) 0,00 0,00
b)  2mniejszenie (2 tytulu) 0,00 0,00
12. Kapital (fundusz) podstawowy na koniec okresu 3 205 000,00 3 205 000,00
2. Kapital (fundusz) zapasowy na poczgtek okresu 0,00 1009 14356
2.1. Zmiany kapitaly (funduszu) zapasowego 0,00 0,00
a) 2wiekszenie (2 tytudu) 4 0,00 0,00
b) 2mniepzenie (2 tytulu) 0,00 0,00
- pokrycia straty zgodnie 2 uchwaty ZWZ 2 24.04 2024r. 0,00 0,00
22. Stan kapitalu (funduszu) zapasowego na koniec okresu 0,00 1009 14356
3. Kapital (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek okresu 0,00 0,00
3.1. Zmiany kapitadu (funduszu) 2 aktualizacj wyceny 0,00 0,00
a) zwiekszenie (2 tytulu) 0,00 0,00
b)  2mniejszenie (2 tytulu) 0,00 0,00
32. Kapital (fundusz) z aktualizacji wyceny na koniec okresu 0,00 0,00
4. Pozostale kapitaly (fundusze) rezerwowe na poczgtek okresu 0,00 0,00
4.1. Zmiany porostalych kapitaddow (funduszy) rezermowych 0,00 0,00
a) 2wiekszenie (2 tytulu) 0,00 0,00
b) zmniejszenie (2 tytulu) 0,00 0,00
42. Pozostale kapitaly (fundusze) rezerwowe na koniec okresu 0,00 0,00
5.  Zysk(strata) z kst ubieglych na poczatek okresu -3 014 558,65 -2 584 631,28
5.1. Zyskz lat ubieghych na poczatek okresu 0,00 0,00
5.2. Zyskz lat ubieglych na poczatek okresu, po korektach 0,00 0,00
a) zwiekszenie (2 tytulu) 0,00 0,00
b)  2mniejszenie (2 tytulu) 0,00 0,00
53. Zyskz lat ubieghych na koniec okresu 0,00 0,00
S5.A4.  Strataz lst ubieghych na poczatek okresu () 3014 558,65 258463128
- emiany preyjetych 2asad (polityki) rachunkowodd 0,00 0,00
- korekty bleddw 0,00 0,00
5.5. Strataz lat ubieghych na poczatek okresu, po korektach 3014 558,65 258463128
a) zwiekszenie (2 tytulu) 0,00 0,00
b) 2mniejszenie (2 tytulu) 0,00 0,00
- pokryGie tytulem podzislu wyniku finansowego 0,00 0,00
5.6. Strataz lat ubieghych na koniec okresu 3014 558,65 2584 631,28
5.7.  Zysk(strata) z st ubieglych na koniec okresu -3 014 558,65 -2 584 631,28
6. Wynik netto 29921329 177 231,93
a) 2ysknetto 299 21329 177 23193
b) stratanetto (wielkodé ujemna) 0,00 0,00
¢] odpisy 2 2ysku {wielkodd ujemna) 0,00 0,00
Il Kapital (fundusz) wissny na koniec okresu (B87) 489 654 64 180674421
Kapital (fundusz) wizsny, po uwzgled peop g0 podzisiu 2ysku (pokeycia 489 654,64 1806 744,21

straty)
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VI. Komentarz Emitenta na temat okolicznos$ci i zdarzen istotnie wptywajgcych na
dziatalnos¢ Emitenta, jego sytuacje finansowa i wyniki osiggniete w danym
kwartale

Premiera gry Fitness Fables

W dniu 30 stycznia 2025 r. Emitent przeprowadzit premiere swojego najwiekszego dotychczas tytutu —
gry Fitness Fables. Jest to innowacyjna produkcja tgczaca elementy swiata fantasy z mechanikami
¢wiczen fizycznych, stworzona z myslg o promowaniu aktywnosci ruchowej w angazujacej formie
rozgrywki. Projekt byt wspotfinansowany przez spétke Meta, a jego rozwdj oraz jakos¢ wykonania
spotkaty sie z pozytywnym odbiorem zaréwno wsrdd recenzentdw branzowych, jak i graczy.
W ramach dziatan promocyjnych Emitent nawigzat strategiczng wspoétprace z Impact Reality — jedng z
wiodgcych agencji marketingowych specjalizujgcych sie w technologii VR. Partnerstwo to umozliwito
skuteczne dotarcie do szerokiego grona odbiorcéw, w tym entuzjastow fitnessu, influenceréw
branzowych oraz redakcji najwiekszych medidéw specjalistycznych zajmujgcych sie rzeczywistoscig
wirtualna.

Gra jest dostepna ekskluzywnie na platformie Meta Quest Store w podstawowej cenie 19,99 USD.
W drugim kwartale biezgcego roku Emitent planuje publikacje aktualizacji gry, ktére bedg stanowity
odpowiedzZ na sugestie i opinie zgtaszane przez spoteczno$¢ graczy. Celem tych dziatan jest dalsze
zwiekszanie zaangazowania uzytkownikéw oraz utrzymanie pozytywnego trendu w zakresie satysfakcji
odbiorcow.

Podpisanie umowy z firmg audytorska na badanie sprawozdan finansowych.

W dniu 4 lutego 2025 roku Emitent podpisat umowe z firmg audytorskg 4AUDYT Sp. z 0.0. z siedzibg w
Poznaniu, ul. Skryta 7/1 (60-779 Poznan), wpisang pod numerem KRS 0000304558 do Krajowego
Rejestru Sadowego - Rejestru Przedsiebiorcéw prowadzonego przez Sad Rejonowy Poznann Nowe
Miasto i Wilda w Poznaniu, VIIIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego oraz wpisang na
liste firm audytorskich, prowadzong przez Polskg Agencje Nadzoru Audytowego pod nr 3363.
Przedmiotem powyzszej umowy jest przeprowadzenie badania jednostkowego sprawozdania
finansowego Emitenta za rok obrotowy 2024 i 2025, a takze zbadanie ksigg rachunkowych, na
podstawie ktorych te sprawozdania zostaty sporzadzone.

Dokonanie odpisu z tytutu utraty wartosci aktywow

W toku przygotowywania rocznego sprawozdania finansowego za rok 2024 Zarzad Emitenta podjat
decyzje o dokonaniu odpisu aktualizujgcego wartos¢ zapaséw w kwocie 1.437.844 zt. Odpis ten
dotyczyt gier Divine Duel, Extreme Escape oraz Disc Ninja, przy czym wiekszo$¢ odpisu aktualizujgcego
w kwocie 1.118.194 zt stanowi odpis dotyczgcy gry Divine Duel. Gra Divine Duel pomimo zebrania wielu
bardzo dobrych recenzji (ponad 890 recenzji ze $rednia powyzej 4,9 na 5,0 na platformie Meta Quest
Store) nie uzyskata oczekiwanych efektdw sprzedazowych.

Dokonany odpis jest wynikiem zastosowania zasady ostroznej wyceny w oparciu o dotychczasowe i
zaktadane przychody z tych gier i stanowi czes$¢ kosztéw wytworzenia gier.

Odpis zostat ujety w jednostkowym sprawozdaniu finansowym Spoétki za rok 2024 w pozycji "Pozostate
koszty operacyjne", a tym samym wptynie na wysokos$¢ wykazanego wyniku finansowego oraz wartosci
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zapasow. Odpis ten jest operacjg ksiegowa niemajgcg wptywu na przeptywy finansowe ani na stan
gotéwki. Dokonanie ww. odpisu nie ma wptywu na biezgcg ptynnosc finansowa Spotki.

Realizacja umoéw outsourcingowych

W roku 2025, do dnia sporzgdzenia niniejszego sprawozdania finansowego, Spotka realizowata prace
programistyczne dla podmiotu dominujgcego Spotki przy jego projektach realizowanych dla klientéw
biznesowych. Prace te wynagradzane sg w formule koszt plus.

Komentarz nt. wynikow finansowych

Zgodnie z raportem kwartalnym za | kwartat 2025 r. przychody ze sprzedazy wyniosty 657.895,93 zt,
w tym:

a) 667.318,93 zt stanowity przychody ze sprzedazy produktéw. W tym 137.988,55 zt stanowity
przychody ze sprzedazy ustug do jednostki powigzanej (tj. podmiotu dominujgcego Immersion
sp. z 0.0.). Pozostata kwota 529.330,38 zt stanowity przychody ze sprzedazy gier — gtéwnie
nowo wydanej Fitness Fables oraz wczesniej wydanych Disc Ninja, Extreme Escape oraz Divine
Duel. Przychody ze sprzedazy produktow byty 60% wyzsze niz w analogicznym okresie roku
ubiegtego.

b) -9.423,00 zt stanowita pozycja ,Zmiana stanu produktéw” odzwierciedlajgca rodznice
w stanie zapasow (suma pozycji: ,Pétprodukty i produkty w toku” oraz ,,Produkty gotowe”)
w bilansie na dzien 31 marca 2025 r. w porédwnaniu do 31 grudnia 2024 r. W zapasach
w bilansie ujmowane sg koszty rozwojowe produkowanych gier.

Jednoczesnie w | kwartale 2025 r. Spdotka poniosta koszty dziatalnosci operacyjnej w wysokosci
348.075,46 zt, w wiekszosci z tytuty ustug obcych w wiekszosci bezposrednio zwigzanych z pracami
deweloperskimi (270.923,76 zt) oraz wynagrodzen (57.723,75 zt). Koszty operacyjne Spotki byty o 37%
nizsze niz w analogicznym okresie roku poprzedniego. Na poziomie wyniku netto Spétka odnotowata
zysk netto w wysokosci 299.213,29 zt.

Na dzien 31 marca 2025 r. srodki pieniezne wyniosty 225.756,42 zt, a naleznosci krotkoterminowe
283.688,12 zt. W ocenie Zarzadu, posiadane srodki obrotowe oraz uzyskiwane przychody zaspokajajg
zapotrzebowanie Spétki na finansowanie dziatalnosci biezgcej przez kolejne 12 miesiecy.

VII.  Prognozy wynikow finansowych

Nie dotyczy. Emitent nie publikowat prognoz wynikéw finansowych. Ze wzgledu na specyfike branzy
w ocenie Emitenta nie jest mozliwe precyzyjne okreslenie potencjalnych poziomow liczby sprzedanych
w przysztosci egzemplarzy gry, a wszelkie zaktadane dane mogg mie¢ wytgcznie charakter orientacyjny.
Dlatego tez Emitent nie sporzgdza zadnych wigzgcych plandw sprzedazy produktow (w zakresie liczby
sprzedanych produktow).
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VIIl. Opis stanu realizacji dziatan i inwestycji emitenta oraz harmonogramu ich
realizacji

Spoétka nie poniosta dotychczas znaczacych naktadow inwestycyjnych w rzeczowe srodki trwate. Jej

naktady na prace rozwojowe nad grami i utrzymanie zespotu projektowo-produkcyjnego sg ujmowane

zarowno jako koszty wynagrodzen i ustug obcych, w zaleznosci od formy wspdtpracy z cztonkami
zespotu produkcyjnego, jak i wartosci niematerialne.

IX. Inicjatywy nastawione na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w
przedsiebiorstwie podjete w raportowanym okresie

Nie dotyczy. W okresie objetym niniejszym Raportem Spdtka nie podejmowata inicjatyw nastawionych

na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie z perspektywy przedmiotowego

pytania.

X.  Opis organizacji grupy kapitatowej

W I kwartale 2025 r. oraz na date niniejszego raportu Emitent nie tworzyt i nie tworzy grupy kapitatowej
W rozumieniu obowigzujgcych Spoétke przepisdw o rachunkowosci. Jak réwniez odpowiednio nie
posiadata i nie posiada zadnych udziatéw w jakichkolwiek jednostkach zaleznych.

Na date niniejszego raportu Immersion Games S.A. wchodzi w sktad Grupy Kapitatowej Immersion.
Wiekszosciowym akcjonariuszem Immersion Games S.A. jest spétka Immersion Sp. z 0.0. z siedzibg w
Warszawie (KRS: 0000518914), ktéra posiada 58,50% udziatu w kapitale zaktadowym Emitenta oraz w
ogélnej liczbie gtoséw na Walnym Zgromadzeniu.

XIl. Informacja o strukturze akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem akcjonariuszy
posiadajacych, na dzien przekazania raportu, co najmniej 5% gtoséw na
walnym zgromadzeniu

W tabeli ponizej zamieszczono (w ujeciu liczcbowym i procentowym) informacje dotyczace struktury
akcjonariatu Emitenta na dzieri 15 maja 2025 r.:

LP AKCJONARIUSZ LICZBA AKCJI | GROSOW NA WZA % AKCJI | GEOSOW NA WZA
1 Immersion sp. z 0.0. 1875 000 58,50%

2 Dawid Sukacz* 561 500 17,52%

3 Bartosz Rostonski** 68 750 2,15%

4 Michat Jarecki*** 56 250 1,76%

5 Pozostali akcjonariusze 643 500 20,08%
RAZEM 3205 000 100,00%

Zrédto: Emitent

*Cztonek Rady Nadzorczej
**Prezes Zarzqdu Spotki
***Cztonek Zarzqdu Spotki
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Raport kwartalny IMMERSION GAMES S.A. immersion
za okres od 1 stycznia 2025 r. do 31 marca 2025 . =A games

Dane dotyczacy liczby akcji posiadanych przez p. Dawida Sukacza zostaty przedstawione na podstawie
otrzymanego zawiadomienia z 25 marca 2022 r. informujgcego o zmniejszeniu udziatu w ogdlnej liczbie
gtosdw w Spédtce ponizej progu 20% (raport ESPI nr 3/2022 z dnia 28 marca 2022 r.)

Xll. Informacje dotyczace liczby o0s6b zatrudnionych przez emitenta, w
przeliczeniu na petne etaty
Wedtug stanu na koniec | kw. 2025 r. w przeliczeniu na petne etaty w rozumieniu Ustawy Kodeks Pracy

Spotka zatrudniata 0 oséb. Jednoczesnie Emitent na state wspotpracuje z 6 osobami, ktdre Swiadczg na
rzecz Spotki ustugi na podstawie umow cywilnoprawnych.

15



