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1. List do Akcjonariuszy

Szanowni Akcjonariusze!

W imieniu Zarzagdu Immersion Games S.A., oddaje w Panistwa rece pierwszy Raport Roczny za 2021
rok. Ostatnie miesigce to gorgcy czas wokdt Extended Reality (XR). Z perspektywy Immersion Games,
byty one potwierdzeniem potencjatu i diugoterminowej wartosci tej branzy. W 6w potencjat
uwierzyliSmy juz dawno, inwestujgc w budowanie kontaktow, eksperckiej wiedzy i zgranych zespotow.
Przysztos¢ lezgca przed doswiadczonymi podmiotami w tym sektorze, jawi sie w moich oczach bardzo
pozytywnie.

Najpierw jednak kilka stéw o biezagcych wydarzeniach w Immersion Games S.A.: Disc Ninja,
najwazniejszy wydany dotad produkt Spétki, jest juz dostepny na wszystkich kluczowych platformach
VR: HTC Vive, Steam VR, a takze Meta Rift i Quest (dawny Oculus). Szczegdlnie te ostatnie urzadzenia
robig obecnie najwiecej dla popularyzacji wirtualnej rzeczywistosci. Czas pandemii przynidst wirtualnej
rzeczywistosci dobrg prase, a z nig zainteresowanie inwestoréow.

Majgcy miejsce pod koniec 2021 roku skok zainteresowania metaverse — czy jak kto woli metawersum
— przyblizyt mainstreamowym odbiorcom potencjat VR w postaci pofgczonych, zintegrowanych
Swiatéw. Uzytkownicy mogg w nich tgczy¢ wiele réznych doswiadczen i funkcji, od zabawy, po prace.
Jednym z bardzo waznych zastosowan VR, jest dbanie o zdrowie i poprawa kondycji, miedzy innymi
poprzez potgczenie ¢wiczen ruchowych z bardzo atrakcyjnymi mechanikami gier. Przeciez developerzy
gier pracujg nad zintegrowanymi, wirtualnymi $wiatami od dawna.

Za wyjatkowo istotng uwazam umowe o wspotpracy Spotki z iFIT Health & Fitness, globalnym liderem
w branzy technologii fitness, na wspdlng promocje Disc Ninja oraz wspoétprace pod marka ,Powered
by iFIT”. Potencjat tej strategicznej kooperacji idealnie wpisuje sie w misje Immersion Games S.A.:
zmieniania Swiata na lepszy z pomoca technologii gier VR.

Pragne podziekowaé, w imieniu wtasnym oraz Zarzgdu Spdétki, za to, ze jestescie Parstwo z nami. Z
poczagtkiem 2022 roku ruszamy wspdlnie na podbdj potaczonych swiatéw metaverse, w ktérych VR
zyska nowe mozliwosci poprawiania jakosci ludzkiego zycia.

podpisane elektronicznie

Bartosz Rostonski

Prezes Zarzadu
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2.

Wybrane dane finansowe

Immersion Games S.A.

Rachunek Zyskoéw i Strat
okres 12 m-cy okres 12 m-cy okres 12 m-cy okres 12 m-cy
zakonczony zakonczony zakonczony zakonczony
31.12.2021 31.12.2020 31.12.2021 31.12.2020
PLN PLN EUR EUR
A Przychody ze sprzedazy 146439173 4 05574040 31991081 906 472,75
B Koszty dzialalnosci operacyinej 255263326 4256 861 85 557 64790 951 424,13
c Zysk (strata) ze sprzedazy -1 088 241,53 -201 121,45 -237 737,09 -44 951,38
D Pozostale przychody operacyine 18425 5128 4025 11,46
E Pozostale koszty operacyine 83031923 59 713,55 181 391,42 13 346,20
F 2Zysk (strata) z dzialalnoscl operacy|ne] -1 918 376,51 -260 783,72 -419 088,26 -58 286,11
G Przychody finansowe 181320 0,00 396,11 0.00
H Koszty finansowe 117,00 5533 25,56 1237
| 2Zysk (strata) brutto -1 916 680,31 -260 839,05 418 17,711 -58 298,48
] Podatek dochodowy 3731424 -23 330.88 815166 -5 214,54
K Pozostale obowigzkowe zmnieiszenia zysku (zwigkszenia straty) 0,00 0,00 0,00 000
L Zysk (strata) netto -1 953 994,55 -237 508,17 -426 869,37 -53 083,94
kurs $redni NBP dla EUR/PLN przyjsty do przeliczenia 45775 44742
Immersion Games S.A.
Bilans
31.12.2021 31.12.2020 31.12.2021 31.12.2020
PLN PLN EUR EUR
A, Aktywa Trwale 6 517,87 28 010,88 141711 6 069,79
1. Wartoici niematerialne i prawne 0.00 0,00 0,00 0,00
1L Rzeczowe aktywa trwale 648241 4 680,00 140940 101413
11, NaleZznoici dlugoterminowe 0.00 0.00 0.00 0.00
IV.  Inwestycie dlugoterminowe 0.00 0,00 0.00 0.00
v Dlugoterminowe rozliczenia migdzyokresowe 3546 23 330,88 7.71 505566
B.  Aktywa obrotowe 4 856 920,69 7 692 835,03 1 055 990,06 1 666 992,08
1. Zapasy 4316 49758 3914 578,58 938 491,45 848 266,14
1L Naleznosci krotkoterminowe 116 71908 3 428 780,68 2537702 742 996,59
I Inwestycie krdtkoterminowe 42281039 344 981,72 9192729 74 75551
IV.  Krdtkoterminowe rozliczenia migdzyokresowe 89364 4 494 05 19429 973 83
C. Nalezne wplaty na kapital (fundusz) pod: y 0,00 0,00 0,00 0,00
D. Udzialy (akcje) wi 0,00 0,00 0,00 0,00
RAZEM AKTYWA 4 863 438,56 7 720 845,91 1 057 407,17 1 673 061,87
A Kapital wiasny 4 768 448,55 6 643 543,10 1 036 754,48 1 439 616,69
L Kapital akcyjny 3205 000,00 2 785 000,00 696 830,02 603 493,11
1L Kapital zapasowy 375836200 174373500 817 141 80 377 857,11
IL  Kapital z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00 0,00
IV.  Pozostale kapitaly rezerwowe 0,00 235572700 0,00 51047218
V. Zysk (strata) z lat ubieglych -24091890 341073 -52 380,51 ~739.09
VL Zysk (strata) netto -1 95399455 -237 508,17 424 836 84 -51 466,62
VIL  Odpisy z zysku netto w ciagu roku obrotowego (wielkos¢ ujemna) 0.00 0.00 0.00 0.00
B.  Zobowigzania | rezerwy na zobowligzanl 94 990,01 1077 302,81 20 652,70 233 445,18
L Rezerwy na zobowigzania 7 84896 707390 170652 153287
11 Zobowigzania dlugoterminowe 0.00 0.00 0.00 0.00
1. Zobowigzania krotkoterminowe 64 641,05 978 85591 14 05424 21211231
IV.  Rozliczenia migdzyokresowe biemne 22 50000 9137300 489194 19 799.99
RAZEM PASYWA 4 863 438,56 7 720 845,91 1 057 407,17 1 673 061,87
kurs bilansowy NBP dla EUR/PLN przyjety do przeliczenia 4,5994 46148

Poszczegdlne pozycje jednostkowego

rachunku zysk w

i strat przeliczcono wedtug kurséw

stanowigcych Srednig arytmetyczng srednich kurséow ogtoszonych przez Narodowy Bank Polski dla

EURO obowigzujacych na ostatni dzien kazdego miesigca w danym okresie sprawozdawczym.

Poszczegdlne pozycje aktywdw i pasywow bilansu przeliczono wedtug kurséw ogtoszonych przez

Narodowy Bank Polski dla EURO obowigzujacych na ostatni dzieri okresu.
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3. Roczne sprawozdanie finansowe

Roczne sprawozdanie finansowe Immersion Games S.A. stanowi zatgcznik do niniejszego raportu.

4. Sprawozdanie zarzadu z dziatalno$ci Spétki

Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Spoétki stanowi zatgcznik do niniejszego raportu.

5. Oswiadczenia Zarzadu

Zarzad Immersion Games S.A. oswiadcza, ze wedle ich najlepszej wiedzy, roczne sprawozdanie
finansowe i dane porédwnywalne sporzadzone zostaty zgodnie z przepisami obowigzujacymi emitenta
lub standardami uznawanymi w skali miedzynarodowej, oraz ze odzwierciedlajg w sposéb prawdziwy,
rzetelny i jasny sytuacje majgtkowg i finansowg emitenta oraz jego wynik finansowy, oraz ze
sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Spétki zawiera prawdziwy obraz sytuacji emitenta, w tym opis
podstawowych zagrozen i ryzyk.

podpisane elektronicznie podpisane elektronicznie
Bartosz Rostonski Michat Jarecki
Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu

Zarzad Immersion Games S.A. oswiadcza, iz wybdr firmy audytorskiej 4Audyt Sp. z o.0,,
przeprowadzajgcej badanie rocznego sprawozdania finansowego dokonany zostat zgodnie z
przepisami, w tym dotyczgcymi wyboru i procedury wyboru firmy audytorskiej.

4AUDYT Sp. z 0.0. oraz cztonkowie zespotu wykonujgcego badanie spetniali warunki do sporzadzenia
bezstronnego i niezaleznego sprawozdania z badania rocznego sprawozdania finansowego zgodnie z
obowigzujgcymi przepisami, standardami wykonywania zawodu i zasadami etyki zawodowej

podpisane elektronicznie podpisane elektronicznie
Bartosz Rostonski Michat Jarecki
Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu
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6. Sprawozdanie z badania rocznego sprawozdania finansowego, sporzagdzone zgodnie z

obowigzujgcymi przepisami

Sprawozdanie z badania rocznego sprawozdania finansowego stanowi zatgcznik do niniejszego

raportu.

7. Informacje na temat stosowania przez emitenta zasad tadu korporacyjnego, o ktorych

mowa w dokumencie ,,Dobre Praktyki Spétek Notowanych na NewConnect”.

OSWIADCZENIE IMMERSION GAMES S.A.

W PRZEDMIOCIE PRZESTRZEGANIA PRZEZ SPOtKE ZASAD ZAWARTYCH W ZAtACZNIKU NR 1 DO UCHWALY NR 795/2008
ZARZADU GIELDY Z DNIA 31 PAZDZIERNIKA 2008 R. ,DOBRE PRAKTYKI SPOtEK NOTOWANYCH NA NEWCONNECT",
ZMIENIONYCH UCHWALA NR 293/2010 ZARZADU GIELDY PAPIEROW WARTOSCIOWYCH W WARSZAWIE S.A. Z DNIA 31
MARCA 2010 R. W SPRAWIE ZMIANY DOKUMENTU ,, DOBRE PRAKTYKI SPOtEK NOTOWANYCH NA NEWCONNECT"

ZASADA POLITYKI INFORMACYJNEJ OKRESLONA W
DOKUMENCIE ,,DOBRE PRAKTYKI SPOLEK NOTOWANYCH
NA NEWCONNECT”

STOSOWANIE DANEJ PRAKTYKI W POLITYCE
INFORMACYJNEJ EMITENTA

1. Spdétka powinna prowadzi¢ przejrzystg i efektywng
polityke informacyjna, zaréwno z wykorzystaniem
tradycyjnych metod, jak i z wuzyciem nowoczesnych
technologii oraz najnowszych narzedzi komunikacji
zapewniajgcych szybkos¢, bezpieczenstwo oraz szeroki i
interaktywny dostep do informacji. Spotka, korzystajac w
jak najszerszym stopniu z tych metod, powinna zapewni¢
odpowiednig komunikacje z inwestorami i analitykami,
wykorzystujagc w tym celu réwniez nowoczesne metody
komunikacji internetowej, umozliwia¢ transmitowanie
obrad walnego zgromadzenia z wykorzystaniem sieci
Internet, rejestrowac przebieg obrad i upublicznia¢ go na
stronie internetowe;j.

TAK,

z wytgczeniem transmisji, rejestracji i upubliczniania obrad
WZ na stronie internetowej. Spétka nadal znajduje sie na
poczatkowym etapie swojego funkcjonowania na rynku
NewConnect, wobec czego w ocenie Zarzadu koszty
zwigzane z obstugg transmisji i rejestracji obrad Walnego
Zgromadzenia sg w chwili obecnej niewspdtmierne do
ewentualnych korzysci z tego wynikajgcych. Jednoczesnie
Emitent zapewnia, ze wszelkie, majgce znaczenie dla
Akcjonariuszy, jak i potencjalnych Inwestoréw, informacje
dotyczace zwotywania, jak i przebiegu Walnego
Zgromadzenia bedy publikowane przez Spétke w formie
raportow biezgcych, a takie zamieszczane na stronie
internetowej Spofki.

2. Spodtka powinna zapewni¢ efektywny dostep do
informacji niezbednych do oceny sytuacji i perspektyw
spotki oraz sposobu jej funkcjonowania.

TAK

3. Spotka prowadzi korporacyjng strone internetowq i
zamieszcza na niej:

3.1 podstawowe informacje o spotce i jej dziatalnosci
(strona startowa)

TAK

3.2. opis dziatalnosci emitenta ze wskazaniem rodzaju
dziatalnosci, z ktérej emitent uzyskuje najwiecej
przychodow,

TAK

3.3. opis rynku, na ktérym dziata emitent, wraz z
okresleniem pozycji emitenta na tym rynku,

TAK

3.4. zyciorysy zawodowe cztonkéw organdw spotki,

TAK

3.5. powziete przez zarzad, na podstawie oswiadczenia
cztonka rady nadzorczej, informacje o powigzaniach cztonka
rady nadzorczej z akcjonariuszem dysponujgcym akcjami
reprezentujacymi nie mniej niz 5% ogdlnej liczby gtoséw na
walnym zgromadzeniu spétki,

TAK

3.6. dokumenty korporacyjne spotki,

TAK

3.7. zarys plandw strategicznych spétki,

TAK
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3.8. opublikowane prognozy wynikéw finansowych na
biezacy rok obrotowy, wraz z zatozeniami do tych prognoz
oraz korektami do tych prognoz (w przypadku gdy emitent
takie publikuje),

TAK

Emitent przygotowuje prognozy wynikow finansowych na
biezacy rok obrotowy wyfacznie na potrzeby wewnetrzne.
Emitent nie publikowat jednak i nie zamierza publikowac
prognoz wynikéw finansowych - z uwagi na specyfike
branzy, w ktérej funkcjonuje Spdétka oraz wptyw wielu
czynnikdw na osiggane przez Emitenta wyniki finansowe.

Emitent nie wyklucza zmiany tego stanowiska w przysztosci.
W przypadku publikacji prognoz bedg one wraz z
zatozeniami  (oraz  korektami)  zamieszczone na
korporacyjnej stronie internetowej Spofki.

3.9. strukture akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem
gtéwnych akcjonariuszy oraz akcji znajdujgcych sie w
wolnym obrocie,

TAK

3.10. dane oraz kontakt do osoby, ktéra jest
odpowiedzialna w spétce za relacje inwestorskie oraz
kontakty z mediami,

TAK

3.11 skreslony

3.12. opublikowane raporty biezgce i okresowe,

TAK

3.13. kalendarz zaplanowanych dat publikacji finansowych
raportow okresowych, dat walnych zgromadzen, a takze
spotkann z inwestorami i analitykami oraz konferencji
prasowych,

TAK

3.14. informacje na temat zdarzen korporacyjnych, takich
jak wyptata dywidendy, oraz innych zdarzen skutkujgcych
nabyciem lub ograniczeniem praw po stronie akcjonariusza,
z uwzglednieniem terminéw oraz zasad przeprowadzania
tych operacji. Informacje te powinny by¢ zamieszczane w
terminie umozliwiajgcym podjecie przez inwestoréw
decyzji inwestycyjnych,

TAK

3.15 skreslony

3.16. pytania akcjonariuszy dotyczace spraw objetych
porzadkiem obrad, zadawane przed i w trakcie walnego
zgromadzenia, wraz z odpowiedziami na zadawane pytania,

TAK,

Spoétka moze opublikowaé odpowiedzi na wybrane pytania
dotyczace spraw objetych porzadkiem obrad, ktére w opinii
Spotki maja istotne znaczenie dla przebiegu obrad i/lub
uchwat podejmowanych przez Walne Zgromadzenie (z
uwzglednieniem ograniczen wynikajacych z
obowigzujgcych przepiséw prawa).

3.17. informacje na temat powoddéw odwotania walnego
zgromadzenia, zmiany terminu lub porzadku obrad wraz z
uzasadnieniem,

TAK

3.18. informacje o przerwie w obradach walnego
zgromadzenia i powodach zarzadzenia przerwy,

TAK

3.19. informacje na temat podmiotu, z ktérym spodtka
podpisata umowe o Swiadczenie ustug Autoryzowanego
Doradcy ze wskazaniem nazwy, adresu strony internetowe;j,
numerdw telefonicznych oraz adresu poczty elektronicznej
Doradcy,

TAK

3.20. Informacje na temat podmiotu, ktéry petni funkcje
animatora akcji emitenta,

TAK

3.21. dokument informacyjny (prospekt emisyjny) spotki,
opublikowany w ciggu ostatnich 12 miesiecy,

TAK

4. Spoétka prowadzi korporacyjng strone internetowg,
wedtug wyboru emitenta, w jezyku polskim lub angielskim.

TAK
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Raporty biezace i okresowe powinny by¢ zamieszczane na
stronie internetowej co najmniej w tym samym jezyku, w
ktérym nastepuje ich publikacja zgodnie z przepisami
obowigzujgcymi emitenta.

5. Spétka powinna prowadzi¢ polityke informacyjng ze
szczegélnym  uwzglednieniem  potrzeb  inwestoréow
indywidualnych. W tym celu Spétka, poza swojg strong
korporacyjng powinna wykorzystywa¢ indywidualng dla
danej spdtki sekcje relacji inwestorskich znajdujgcg na
stronie www.GPWInfoStrefa.pl.

TAK,

z wyfaczeniem wykorzystywania sekgcji relacji inwestorskich
znajdujacej sie na stronie www.GPWInfoStrefa.pl.

Spoétka zamierza prowadzi¢ polityke informacyjng z
uwzglednieniem potrzeb inwestoréw indywidualnych.
Spoétka prowadzi wiasng strone internetowq z wydzielong
sekcjg relacji inwestorskich. W opinii Spdétki  takie
rozwigzanie pozwala w lepszym stopniu realizowac
komunikacje z inwestorami indywidualnymi ze wzgledu na

wieksze mozliwosci indywidualizacji zamieszczonych
informacji.
Wszelkie istotne informacje dotyczace Spodtki  s3

publikowane w formie raportéw biezgcych i okresowych
(system ESPI i EBI) oraz zamieszczane na stronie
internetowej Spofki.

6. Emitent powinien utrzymywaé biezgce kontakty z
przedstawicielami  Autoryzowanego Doradcy, celem
umozliwienia mu prawidtowego wykonywania swoich
obowigzkéw wobec emitenta. Spdtka powinna wyznaczy¢
osobe odpowiedzialng za kontakty z Autoryzowanym
Doradca.

TAK

7. W przypadku, gdy w spdtce nastapi zdarzenie, ktére w
ocenie emitenta ma istotne znaczenie dla wykonywania
przez Autoryzowanego Doradce swoich obowigzkow,
emitent niezwlocznie powiadamia o tym fakcie
Autoryzowanego Doradce.

TAK

8. Emitent powinien zapewni¢ Autoryzowanemu Doradcy
dostep do wszelkich dokumentéw i informacji niezbednych
do wykonywania obowigzkéw Autoryzowanego Doradcy.

TAK

9. Emitent przekazuje w raporcie rocznym:

9.1. informacje na temat tgcznej wysokosci wynagrodzen
wszystkich cztonkdw zarzadu i rady nadzorczej,

TAK

9.2. informacje na temat wynagrodzenia Autoryzowanego
Doradcy otrzymywanego od emitenta z tytutu swiadczenia
wobec emitenta ustug w kazdym zakresie.

NIE

Wynagrodzenie  Autoryzowanego
tajemnice handlowa.

Doradcy  stanowi

10. Cztonkowie =zarzadu i rady nadzorczej powinni | TAK
uczestniczy¢ w obradach walnego zgromadzenia w sktadzie
umozliwiajgcym udzielenie merytorycznej odpowiedzi na
pytania zadawane w trakcie walnego zgromadzenia.

11. Przynajmniej 2 razy w roku emitent, przy wspotpracy | NIE

Autoryzowanego  Doradcy, powinien  organizowac
publicznie dostepne spotkanie z inwestorami, analitykami i
mediami.

Spoétka planuje przynajmniej raz w roku organizowaé
publicznie dostepne spotkanie z inwestorami, analitykami i
mediami.

12. Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie emisji akcji z
prawem poboru powinna precyzowac cene emisyjng albo
mechanizm jej ustalenia lub zobowigza¢ organ do tego
upowazniony do ustalenia jej przed dniem ustalenia prawa
poboru, w terminie umozliwiajagcym podjecie decyzji
inwestycyjnej.

TAK

13.Uchwaty walnego zgromadzenia powinny zapewniac
zachowanie niezbednego odstepu czasowego pomiedzy

TAK
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decyzjami powodujgcymi okreslone zdarzenia korporacyjne
a datami, w ktérych ustalane sg prawa akcjonariuszy
wynikajace z tych zdarzen korporacyjnych.

13a. W przypadku otrzymania przez zarzad emitenta od
akcjonariusza posiadajgcego co najmniej potowe kapitatu
zaktadowego lub co najmniej potowe ogdtu gtosow w
spotce, informacji o zwotaniu przez niego nadzwyczajnego
walnego zgromadzenia w trybie okreslonym w art. 399 § 3
Kodeksu spotek handlowych zarzad emitenta niezwtocznie
dokonuje czynnosci, do ktérych jest zobowigzany w zwigzku
z organizacjg i przeprowadzeniem walnego zgromadzenia.
Zasada ta ma zastosowanie rowniez w przypadku
upowaznienia przez sad rejestrowy akcjonariuszy do
zwotania nadzwyczajnego walnego zgromadzenia na
podstawie art. 400 § 3 Kodeksu spoétek handlowych.

14. Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz dzien wyptaty
dywidendy powinny by¢ tak ustalone, aby czas
przypadajacy pomiedzy nimi byt mozliwie najkrétszy, a w
kazdym przypadku nie dtuzszy niz 15 dni roboczych.
Ustalenie dtuzszego okresu pomiedzy tymi terminami
wymaga szczegdtowego uzasadnienia.

TAK
TAK,
z zastrzezeniem, ze Spoétka nie posiada narzedzi
umozliwiajagcych  wymuszenie  takich  decyzji na

akcjonariuszach. Organem decyzyjnym w zakresie wyptaty
dywidendy jest Walne Zgromadzenie. Zarzad Spétki bedzie
dazyt do tego, aby w projektach uchwat kierowanych na
Walne Zgromadzenie terminy zwigzane z dywidenda
odpowiadaty niniejszej zasadzie.

15. Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie wypfaty | TAK
dywidendy warunkowej moze zawierac tylko takie warunki,
ktérych ewentualne ziszczenie nastgpi przed dniem
ustalenia prawa do dywidendy.

16. Emitent publikuje raporty miesieczne, w terminie 14 dni | NIE

od zakonczenia miesigca. Raport miesieczny powinien
zawiera¢ co najmniej: informacje na temat wystgpienia
tendencji i zdarzen w otoczeniu rynkowym emitenta, ktore
w ocenie emitenta mogg mieé¢ w przysztosci istotne skutki
dla kondycji finansowej oraz wynikéw finansowych
emitenta, zestawienie wszystkich informacji
opublikowanych przez emitenta w trybie raportu biezacego
w okresie objetym raportem, informacje na temat realizacji
celéow emisji, jezeli taka realizacja, chocby w czesci, miata
miejsce w okresie objetym raportem, kalendarz inwestora,
obejmujgcy wydarzenia majgce  mie¢ miejsce w
nadchodzgcym miesigcu, ktére dotycza emitenta i s3
istotne z punktu widzenia intereséw inwestorow, w
szczegblnosci  daty publikacji raportow okresowych,
planowanych walnych zgromadzen, otwarcia subskrypcji,
spotkan z inwestorami lub analitykami, oraz oczekiwany
termin publikacji raportu analitycznego.

Sporzadzanie i publikowanie raportéw miesiecznych na
aktualnym etapie rozwoju Spétki wigzatoby sie z
poswiecaniem zasobdw w iloSci niewspotmiernej do
korzysci  wynikajgcych  z  publikowania  raportéw
miesiecznych. Ponadto, w opinii Zarzadu Spétki, majac na
uwadze skale dziatalnosci Spoétki, raporty miesieczne nie
stanowityby wartosci dodanej dla obecnych i potencjalnych
Akcjonariuszy Spotki oraz nie oddawatyby aktualnej sytuacji
Spotki.

Wszelkie istotne informacje dotyczace Spodtki s3
publikowane w formie raportéw biezgcych i okresowych
(system ESPI i EBI) oraz zamieszczane na stronie
internetowej Spofki.

16a. W przypadku naruszenia przez emitenta obowigzku
informacyjnego okreslonego w Zataczniku Nr 3 do
Regulaminu  ASO emitent powinien niezwtocznie
opublikowaé, w trybie wifasciwym dla przekazywania
raportow biezacych na rynku NewConnect, informacje
wyjasniajaca zaistniata sytuacje.

TAK

17. skreslony
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