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(N Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzeniu raportu

Niniejsze skrécone sprawozdanie finansowe Immersion Games S.A. za okres od 01.01.2023 r. —
31.03.2023 r. (dalej: Informacja Finansowa za | kwartat 2021 r.) zostato sporzadzone zgodnie
z przepisami § 11 ust. 2a Zatacznika nr 1 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu ,Dokument
Informacyjny”.

Spotka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. (z pdzni.
zmian.) o rachunkowosci obowigzujgcymi jednostki kontynuujgce dziatalnos¢. Spoétka sporzadza
rachunek zyskéw i strat w uktadzie porédwnawczym. Rachunek przeptywdéw pienieznych jest
sporzadzany metodg posrednig. Walutg sprawozdawczg jest ztoty polski (PLN). W sprawozdaniu
finansowym Spétka wykazuje zdarzenia gospodarcze zgodnie z ich trescig ekonomiczng. Wynik
finansowy Spoétki za dany rok obrotowy obejmuje wszystkie osiggniete i przypadajgce na jej rzecz
przychody oraz zwigzane z tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu, wspdtmiernosci
przychoddw i kosztéw oraz ostroznej wyceny. Poszczegdlne sktadniki aktywow i pasywdw wycenia sie
stosujac rzeczywiscie poniesione na ich nabycie ceny, z zachowaniem zasady ostroznosci.

W biezgcym okresie sprawozdawczym spotka nie dokonywata zmian zasad (polityki) rachunkowosci.
Skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe Immersion Games S.A. za okres od 01.01.2023 r. —
31.03.2023 r. nie podlegato badaniu ani przeglgdowi przez podmiot uprawiony do badan sprawozdan
finansowych. W sktad Immersion Games S.A. nie wchodzg wewnetrzne jednostki organizacyjne
sporzgdzajgce samodzielne sprawozdania finansowe.

Omoéwienie przyjetych zasad polityki rachunkowosci
Informacje formalne

Skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe sporzadzone zostato w oparciu o zasady
rachunkowosci wynikajgce z przepiséw ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci (t.j. Dz. U.
22021 r., poz. 217 z pdin. zm.) (dalej ,,Ustawa”).

Poszczegdlne sktadniki aktywdw i pasywdw wycenia sie z zachowaniem zasady ostroznosci.
Rachunek zyskdw i strat sporzadza sie w uktadzie poréwnawczym.

Skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe Spétki nie podlegato badaniu ani przeglagdowi biegtego
rewidenta.

Wynik finansowy za dany okres obejmuje wszystkie osiggniete i przypadajgce na rzecz jednostki
przychody oraz zwigzane z tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu, wspdtmiernosci
przychoddéw i kosztéw oraz ostroznej wyceny.

Zasady wyceny aktywow i pasywéw uwzgledniajg nadrzedne zasady rachunkowosci.

Ksiegi rachunkowe, bedgce podstawg sporzadzenia skréconego jednostkowego sprawozdania
finansowego prowadzone byty w siedzibie Spotki przez zewnetrzny podmiot: Teske & Teske Consulting
Sp. z 0.0 przy uzyciu programu Comarch-Optima.

Informacje praktyczne

Spétka prowadzi dziatalno$é w zakresie wytwarzania oprogramowania. Ustugi Swiadczone przez Spotke
dzielone sg na tzw. projekty, zgodnie z zakresem prac lub z zawartymi umowami. Projekty te dzielg sie
na dwie zasadnicze kategorie:
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a) stanowigce gtéwny przedmiot dziatalnosci projekty wykonywane bez zamdwienia z zamiarem
odptatnego udzielania licencji masowemu odbiorcy (dalej ,,projekty wewnetrzne”),

b) sporadycznie wystepujace projekty wykonywane na zamdwienie zewnetrznego kontrahenta (dalej
,projekty zewnetrzne”).

Projekty wewnetrzne (zazwyczaj gry komputerowe) wyceniane sg zgodnie z art. 34 ust.3 Ustawy,
ewentualnie, jesli nie zostaty wytworzone lecz w catosci nabyte, s3 one amortyzowane tak jak WNiP,
jednak ze wzgledu na to, iz z punktu widzenia interesariuszy nie istnieje zadna istotna rdznica pomiedzy
grami (oprogramowaniem) nabytymi w celu udzielania licencji koncowym uzytkownikom a grami
wytworzonymi w tym samym celu przez samg Spodtke, gry nabyte wykazywane sg jako produkty
(zapasy) razem z grami wytworzonymi. W ten sposéb, zdaniem Zarzgdu Spétki, osigga sie lepszg
prezentacje z punktu widzenia czytelnika sprawozdan finansowych.

Czas trwania projektdw zewnetrznych przekracza zazwyczaj okres 6 miesiecy. Dlatego do projektéw
zewnetrznych stosowana jest procedura wyceny zawarta w art. 34a-d Ustawy (szacowanie przychoddéw
W oparciu o stopien zaawansowania prac). Szczegoty tego podejScia omowione sg w punkcie
»przychody”.

Wartosci niematerialne i prawne oraz srodki trwate

Wartosci niematerialne i prawne wyceniane sg wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworzenia
pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne.

Srodki trwate wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworzenia pomniejszonych o odpisy
amortyzacyjne (umorzeniowe), zgodnie z art. 28 ust.1 pkt. 1 Ustawy o rachunkowosci.

Zaréwno w przypadku wartosci niematerialnych i prawnych jak i Srodkdéw trwatych stawki amortyzacji
wynikajg z oczekiwanych okreséw ekonomicznej przydatnosci.

Wartosci wytworzone we wtasnym zakresie nie mogg byé zaliczane do wartos$ci niematerialnych i
prawnych (z wyjatkiem kosztéw zakonczonych wynikiem pozytywnym prac rozwojowych). Takie
wartosci ujmowane sg (ewentualnie, bo bytyby to sytuacje wyjgtkowe) jako koszt okresu w zaleznosci
od tytutu kosztu, jezeli przeznaczone sg na potrzeby wiasne. Natomiast oprogramowanie wytworzone
w ramach podstawowej dziatalnosci Spotki uwazane jest za produkt i wykazywane jako zapasy. Jak
wskazano powyzej, takze prawa wtasnosci intelektualnej do oprogramowania komputerowego, nabyte
w celu udzielania licencji koncowym uzytkownikom (gry) ujmowane sg jako produkty a nie jako WNIP.

Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe

Aktywa i rezerwy z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie i tworzy, stosujgc podejscie
bilansowe.

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie od wszystkich wystepujgcych
przejsciowych réznic ujemnych oraz poniesionych strat podatkowych, a nastepnie, zgodnie z zasadg
ostroznosci, na kazdy dzien bilansowy jest przeprowadzany test na utrate wartosci aktywow z tytutu
odroczonego podatku dochodowego i ustalana jest wysokos¢ ewentualnego odpisu aktualizujgcego.
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Zapasy

Jedynymi zapasami ujmowanymi w bilansie sg aktywowane koszty poniesione w zwigzku z realizacja
projektéw informatycznych, ktére nie wynikajg z zawartych kontraktow i ktére sg adresowane do
masowego odbiorcy i przeznaczone do sprzedazy, gtéwnie poprzez internetowe platformy sprzedazy.
S3 to z zasady gry komputerowe. Wyceniane sg one zgodnie z art. 34 ust.3 Ustawy, tj.

,Wytworzone przez jednostke filmy, oprogramowanie komputerdw, projekty typowe i inne produkty
o podobnym charakterze, przeznaczone do sprzedazy, wycenia sie w okresie przynoszenia przez nie
korzysci ekonomicznych, nie dtuzszym niz 5 lat, w wysokosci nadwyzki kosztow ich wytworzenia nad
przychodami wedtug cen sprzedazy netto, uzyskanymi ze sprzedazy tych produktéow w ciggu tego
okresu. Nieodpisane po uptywie tego okresu koszty wytworzenia zwiekszaja pozostate koszty
operacyjne.”

Do kosztéw wytworzenia zapasow zalicza sie wynagrodzenia wspdétpracownikéw i podwykonawcow
zwigzane z danym projektem a takze inne koszty, bezposrednio i szczegdtowo przypisane do danego
projektu.

Rozchdd tych zapaséw wycenia sie na podstawie szczegétowej identyfikacji.

Jezeli prawa wtasnosci intelektualnej do oprogramowania zostaty nabyte (nie zostaty wytworzone we
wtasnym zakresie), to ujmowane sg réwniez jako zapasy, ze wzgledu na tres¢ ekonomiczng operacji
oraz funkcji, ktéra jest tozsama z oprogramowaniem (grami) wytworzonym.

Naleznosci krotkoterminowe

Naleznosci wycenia sie na dzied ujecia w ksiegach rachunkowych w wartosci nominalnej
z zachowaniem zasady ostroznosci.

W zaleznosci od terminu wymagalnosci naleznosci wykazywane sg jako krétkoterminowe (do 12
miesiecy od dnia bilansowego) lub dtugoterminowe (powyzej 12 miesiecy od dnia bilansowego).

Na dzien bilansowy naleznosci wycenia sie w kwocie wymaganej zaptaty.

Naleznosci i zobowigzania wyrazone w walutach obcych na dzien bilansowy wycenia sie po kursie
Srednim ustalonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski na ten dzield. Réznice kursowe
dotyczace naleznosci i zobowigzan wyrazonych w walutach obcych powstate na dzien wyceny i przy
zapfacie naleznosci bgdz uregulowaniu zobowigzania zalicza sie odpowiednio do kosztédw finansowych
lub przychoddéw finansowych.

Spotka tworzy odpisy na naleznosci metoda szczegétowej identyfikacji sald, ktérych sptata jest
zagrozona.

Inwestycje krotkoterminowe

Srodki pieniezne wykazuje sie w wartoéci nominalnej. Wyrazone w walutach obcych $rodki pieniezne
wycenia sie na dzien bilansowy wedtug sredniego kursu ustalonego dla danej waluty przez Narodowy
Bank Polski na ten dzien.

Kapitaty

Kapitaty wykazane sg w wysokosci nominalnej. Spétka nie dokonywata zadnych przeliczen kapitatow
w zwigzku z inflacja, konsolidacjg ani w zwigzku z innymi zdarzeniami.




Raport kwartalny IMMERSION GAMES S.A. immersion
za okres od 1 stycznia 2023 r. do 31 marca 2023 . =A games

Kapitat akcyjny wykazany jest zgodnie z zapisami w sgdzie rejestrowym.

Koszty emisji akcji poniesione przy powstaniu spoétki akcyjnej lub podwyzszeniu kapitatu zaktadowego
zmniejszajg kapitat zapasowy Spotki do wysokosci nadwyzki wartosci emisji nad wartoscig nominalng
akcji, a pozostaty czes¢ zalicza sie do kosztow finansowych.

Objete akcje nowej emisji w zwigzku z podwyzszeniem kapitatu zaktadowego Spétki sg prezentowane
przed datg rejestracji w pozostatych kapitatach rezerwowych (tacznie z kwotg agio ale po
pomniejszeniu o koszty emisji).

Rezerwy

Spotka zawigzuje rezerwy na prawdopodobne zobowigzania lub zobowigzania, ktérych wysokos¢ lub
termin wymagalnos$ci wymagajg oszacowania.

Spétka odstgpita od szacunku rezerw na $wiadczenia emerytalne, gdyz byty one nieistotne przy
obecnym poziomie zatrudnienia, tworzy natomiast rezerwy urlopowe.

Spotka odstgpita od szacunku rezerw na naprawy gwarancyjne, gdyz:

o w przypadku projektow wewnetrznych nie jest w praktyce mozliwe wystgpienie roszczen
gwarancyjnych, w dodatku ewentualne naktady na ulepszenie gry lub nawet korekte btedéw
nie maja wplywu na koszty przypisane przychodom zgodnie ze specyficznymi regulacjami
art. 34 ust. 3 Ustawy, lub

e szacowane koszty przysztych Swiadczen zwigzanych ze zrealizowanymi projektami
zewnetrznymi ujmowane sg w budzetach projektow i wptywajg odpowiednio na przychody,
przesuwajgc je do okreséw, gdy poniesiony zostanie zwigzany z nimi koszt (szacowanie
przychoddéw z ustug w toku zgodnie z art. 34a-d Ustawy).

Spotka tworzy rezerwy na podatek odroczony zgodnie z ogdélnymi zasadami, tj. w zwigzku z dodatnimi
przejSciowymi réznicami miedzy wykazywang w ksiegach rachunkowych wartoscia aktywoéw
i pasywoéw, a ich wartoscig podatkowa.

W roku 2023 nie zaszty zdarzenia, z ktorych wynikataby koniecznos¢ tworzenia rezerw, w szczegdlnosci
Spodtka nie jest pozwang w zadnych procesach sgdowych.

Zobowigzania krétkoterminowe

Zobowigzania krotkoterminowe wykazywane sg w kwocie wymaganej zaptaty, powiekszonej o odsetki,
jesli zaptata odsetek jest prawdopodobna.

Rozliczenia miedzyokresowe bierne

Bierne rozliczenia miedzyokresowe kosztéw sg ewidencjonowane w zespole 6. Zalicza sie do nich
zobowigzania wynikajace
a) z przyjetych przez jednostke niefakturowanych dostaw i ustug, gdy kwote zobowigzania

mozna oszacowac w sposdb wiarygodny;

b) zobowigzku wykonania, zwigzanych z biezgca dziatalnoscia, przysztych Swiadczen na rzecz
pracownikow, w tym Swiadczen emerytalnych i urlopowych (z zastrzezeniami jak nizej);
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c) przysztych Swiadczen wobec nieznanych oséb, ktorych kwote mozna oszacowac w sposdb
wiarygodny, mimo ze data powstania zobowigzania nie jest jeszcze znana, w tym z tytutu
napraw gwarancyjnych.

Rozliczenia miedzyokresowe wymienione w punktach b) i c) wykazuje sie w bilansie jako rezerwy.

Ze wzgledu na fakt, ze Spdétka faktycznie nie zatrudnia pracownikéw, Spoétka nie tworzyta rezerw
emerytalnych (wartos¢ nieistotna).

Przychody i koszty

W przypadku projektdw, w wyniku ktorych powstanie produkt (najczesciej gra komputerowa)
przeznaczony do pdzniejszej sprzedazy masowemu odbiorcy, zwanych tu takze projektami
wewnetrznymi, przychody ujmowane sg w momencie ich osiggniecia. W przypadku sprzedazy za
posrednictwem obcych internetowych platform sprzedazy Spétka ujmuje przychody w momencie ich
otrzymania od operatora platformy (nie w momencie sprzedazy do koricowego odbiorcy, gdyz moment
ten i odbiorca nie sg Spotce znani).

W przypadku tzw. projektéw zewnetrznych, a zatem ustug prowadzonych na zamdwienie, o ile czas
trwania projektu przekracza 6 miesiecy a jego wartosc¢ jest istotna, przychody uznawane sg zgodnie
z art. 34 a-d Ustawy, tj. przez szacunki oparte na stopniu zaawansowania ustugi. Stopien ten Spétka
mierzy kazdorazowo udziatem kosztéw poniesionych do ogdlnych, budzetowanych kosztéw projektu.
Dodatnia rdznica pomiedzy przychodami uznanymi w Sprawozdaniu a przychodami faktycznie
zafakturowanymi ujmowana jest w pozycji ,Rozliczenia miedzyokresowe czynne przychoddéw”, za$s
réznica ujemna (zmniejszenie przychodéw) wykazywana jest jako ,przychody przysztych okreséow”,
podpozycja w ,rozliczeniach miedzyokresowych biernych”. W celu prawidtowego oszacowania
przychodéw Spotka ksieguje koszty w rozbiciu na projekty / kontrakty, prowadzgc szczegdtowsq
ewidencje w tym zakresie i weryfikujac jg cyklicznie.

Przychody i koszty finansowe rozpoznawane sg zgodnie z zasadg memoriatu i ujmowane w okresach,
ktorych dotycza. Dotyczy to przychoddw i kosztéw odsetek oraz réznic kursowych. W okresie objetym
sprawozdaniem Spdtka nie miata przychoddw ani kosztéw z tytutu wyceny lub zbycia inwestycji,
instrumentow finansowych itp.

Podatek dochodowy

Spotka tworzy aktywa i rezerwy z tytutu odroczonego podatku dochodowego zgodnie z zapisami art. 37
Ustawy, tak aby zachowa¢ wspdtmiernos$é obcigzen podatkowych w stosunku do osigganego wyniku
brutto. Zasady opisano bardziej szczegblowo w omodwieniu zasad tworzenie rozliczen
miedzyokresowych czynnych z tego tytutu.

Instrumenty finansowe

Jednostka nie stosuje przepisow o szczegdlnych zasadach uznawania, metodach wyceny, zakresie
ujawniania i sposobu instrumentdéw finansowych na podstawie postanowien art. 28b Ustawy.
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Il. Rachunek Zyskdw i Strat
okres 3 m-cy okres 3 m-cy
akoficzony zakoficzony
31.03.2023 31.03.2022
dane w PN
A Przychody ze sprzedaiy 633 502,24 281 364,98
L Przychody resprzedaty produktow, w tym: 397 257,37 77933559
- od jadnostek powigranych 32435250 605 000,00
I | Zmiana stanu produktow 236 244,87 -497 970,61
I Koszt wytworzenia produktow na wixsne potrzeby jednostii 0,00 0,00
V.  Prrychody ze sprzedaty towardw i materisidw 0,00 0,00
B Koszty dzistalnosci operacyjnej 574 666,79 492 116,13
L | Amortyzaca 749,07 749,07
I Zyiycie materisdw i energi 14 770,33 577115
.  Usiugiobee 426 830,63 284 181,00
V. Podatiiioplaty, wtym: 7 006,61 170582
- podatek akcyzowy 0,00 0,00
V.  Wynagrodzenia 12458250 19531277
VI  Ubezpieczenia spoleczneiinne Swiadczenia, w tym: 600,00 4 396,32
- emerytaine 240,00 175853
VIl Porostale kos:ty rodzajowe 127,65 0,00
VIl | Wartodé sprzedanych towardw i materiasldow 0,00 0,00
C Zysk (strata) ze sprzedaiy 58 835,45 -210 751,15
D Pozostale przychody operacyjne 2076,71 037
L 2yskzezbycia Srodkdw trwadych 0,00 0,00
I. | Dotacje 0,00 0,00
L Aktualizacjs wartodd aktywdw niefinansowych 0,00 0,00
V. Inneprzychody operacyjne 207671 037
E Pozostale koszty operacyjne 0,51 0,54
L Stratazexbycia Srodkdw trwadych 0,00 0,00
I Aktualizacjs wartoddi aktywdw niefinansowych 0,00 0,00
Il Innekos:ty operacyjne 051 0,54
F Zysk (strata) 2 dzistalnoddi operacyjnej 6091165 -210751.32
G Przychody finansowe 0,00 100662
L Dywidendyiudzisly wzyskach, w tym: 0,00 0,00
I Odsetii, wtym: 0,00 0,00
L. Zysk 2 tytudu rozchodu aktywdw finansowych, w tym: 0,00 0,00
V.  Aktualizacjs wartodd aktywdw finansowych 0,00 0,00
V. Inne 0,00 1006,62
H Koszty finansowe 915989 0,00
L Odseti, wtym: 1372383 0,00
- dia jadnostek powigranych 116083 0,00
I Strataz tytulu rozchodu aktywdw finansowych, w tym: 0,00 0,00
L Aktualizacjs wartodd aktywdw finansowych 0,00 0,00
V. Inne 778706 0,00
1 Zysk (strata) brutto 5175176 -209 744,70
J Podatek dochodowy -12,68 0,00
L Biergey 0,00 0,00
I Odroczony -12,68 0,00
K Pozostale obowigtkowe zmniejszenia 2ysku (2wigkszenia straty) 0,00 0,00
L Zysk (strata) netto 5176444 -209 744,70
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Il. Bilans

dane w PLN 31.03.2023 31122022 31032022

A Aktywa Trwale 3 369,55 349881 576880

L Wartodd niemateriasine i prawne 0,00 0,00 0,00

1. Koszty rakonficzonych prac rozwojowych 0,00 0,00 0,00

2. Wartodé firmy 0,00 0,00 0,00

3. Innewartodd niematerislne i prawne 0,00 0,00 0,00

4. Zahcrki na wartodd niemateriasine i prawne 0,00 0,00 0,00

IL Rzeczowe sktywa trwale 273706 3 486,13 573334

1. Srodii trwade 4 273706 7 3486,13 573334

3] grunty 0,00 0,00 0,00

b)  budynki, lokale, prawa do lokali | obiekty inzynieri lydows) i wodnej 0,00 0,00 0,00

¢) urzgdzeniatechniczneimaszyny 273706 3486,13 573334

d) $rodki transportu 0,00 0,00 0,00

€] innesrodki trwade 0,00 0,00 0,00

2. Srodki trwale w budowie 0,00 0,00 0,00

3.  Zaliczki nadrodki trwade w budowie 0,00 0,00 0,00

1L Naletnodd diugoterminowe 0,00 0,00 0,00

1. | Od jednostek powigranych 0,00 0,00 0,00

2. Od _pomsuty(h jednostek, w ktorych jadnostia posiada zsangatowanie w 0,00 0,00 0,00

kapitale

3. Od pozostalych jednostek 0,00 0,00 0,00

V. | inwestycje diugoterminawe v 000 ¥ 000 ¥ 0,00

1 Nieruchomodd 0,00 0,00 0,00

2  Wartodd niematerisine i prawne 0,00 0,00 0,00

3 | Diugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00 0,00

4  Inne inwestycje diugoterminowe 0,00 0,00 0,00

v Diugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 632,49 1268 35,46

1. Aktywa 2 tytudu podatku odroczonego 632,49 12,68 35,46

2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00 0,00

B. Aktywa obrotowe 466103907 4450798,79 4826 364,29

L Zapasy 4158 823,07 392257820 381852697

1. | Materisly 0,00 0,00 0,00

2. Pélprodukty i produkty w toku 2906 289,38 260397736 181257989

3. Produkty gotowe 125253369 1318 600,84 200594708

4. Towary 0,00 0,00 0,00

5.  Zaliczkinadostawy 0,00 0,00 0,00

IL Naleinodd krotkoterminowe 117 258,75 413 909,04 876 606,16

1. Naleinodd od jednostek powigeanych 805369 387 252,01 74411440

a) 2 tytudu dostaw i usiug, o okresie splaty 805369 387 252,01 744114 40

- do 12 miesiecy 8053,69 387 252,01 744 114,40

- powylej 12 miesiecy 0,00 0,00 0,00

b) inne 0,00 0,00 0,00

2. Ndeinf)ﬁcio(? nozosw jednostek, w ktdrych jadnostka posiada 0,00 0,00 0,00
rsangatowanie w kapitale

3. Naleinodd od pozostalych jednostek 109 205,07 26 657,03 132 491,76

a) 2 tytulu dostawi ushug, o okresie spiaty 2190931 1294156 123 825,70

- do 12 miesiecy 2190931 1294156 123 825,70

- powyltej 12 miesiecy 0,00 0,00 0,00

b) l tytudy nodmkbw,c{ota:ji, cel, ubezpiaczen spolecznych i zdrowotnych oraz 8729576 1371547 8 666,06

innych tytuldw publicznoprawnych

¢) inne 0,00 0,00 0,00

d) dochodzone nadrodze sgdowe 0,00 0,00 0,00

L. Inwes tycje krotkoterminowe 380 648,05 11191155 128 187,09

1.  Krotkoterminowe aktywa finansowe 380 648,05 11191155 128 187,09

a)  wjadnostikach powigranych 0,00 0,00 0,00

b) wpozostalych jadnostiach 0,00 0,00 0,00

¢) | $rodki pienigineiinne aktywa pienigine 4 380 648,05 11191155 128 187,09

- $rodki pienieine w kasie i na rachunkach 380 648,05 11191155 128 187,09

- inne $rodki pienieine 0,00 0,00 0,00

- inne aktywa pienigine 0,00 0,00 0,00

2. Inneinwestycje krotkoterminowe 0,00 0,00 0,00

V. Krotkoterminowe rozliczenia mied zyokresowe 4 309,20 2 400,00 304407

1. Ztytul przychoddw niefakturowanych 0,00 0,00 0,00

2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 4 309,20 2 400,00 304407

C. Naleine wplaty na kapital (fundusz) podstawowy 0,00 0,00 0,00

D. Udzialy (akcje) wiasne 0,00 0,00 0,00

RAZEM AKTYWA 4 664 408,63 4454 297,60 483213309
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dane w PLN 31032023 31122022 31032022
A Kapital wiasny 4024 989,10 3973 22466 4558 703,85
L Kapital akcyjny 3 205 000,00 3 205 000,00 3 205 000,00
I Kapital 2apasowy 1804 367,45 1804 367,45 3758 362,00
- nadwyika wartodd emisyjnej nad wartod iy nominaing akeji 1804 367,45 1804 367,45 3758 362,00
. Kapitad 2 aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00
- 2 tytulu aktualizaci wartodd godziwe) 0,00 0,00
. Porzostale kapitaly rezerwowe 0,00 0,00 0,00
\ Zysk (strata) 2 kst ubieghych -1036 142,79 -24091890 -2194 91345
VL Zysk (strata) netto 5176444 -795 223,89 -209 744,70
VIL  Odpisy 2 2ysku netto w ciagu roku obrotowego (wielkodé ujemna) 0,00 0,00 0,00
B. Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 639 41953 48107294 27342924
L Rezerwy na zobowigzania 619,81 12,68 7 848,96
1. Rezerwa: tytulu odroczonego podatiku dochodowego 619,81 12,68 35,46
2. Rezerwanaiwisdczenia emerytaine i podobne 0,00 0,00 781350
- diugoterminowa 0,00 0,00 0,00
- krotkoterminowa 0,00 0,00 781350
3. Pozostale rezerwy 0,00 0,00 0,00
IL Zobowigrania diugoterminowe 0,00 0,00 0,00
1. Wobec jadnostek powigranych 0,00 0,00 0,00
2. Wo.bec pozostatych jadnostek, w ktdrych jadnostia posiada zsangatowanie w 0,00 0,00 0,00
kapitale
3. Wobec pozostalych jednostek 0,00 0,00 0,00
1L Zobowigrania krdtkoterminowe 622 299,72 410 854,04 265 580,28
1.  Wobec jadnostek powigranych 288 536,80 257 258,85 3011712
a) 2 tytudu dostawiusiug 14451597 4 114 398,85 3011712
- do 12 miesiecy 14451597 11439885 30117,12
- powylej 12 miesiacy 0,00 0,00 0,00
b) inne 14402083 142 860,00 0,00
2. Wo?:ec porostatych jadnostek, w ktdrych jadnostia posiada zsangatowanie w 0,00 0,00 0,00
kapitale
3. Wobec pozostalych jednostek 33376291 4 153 595,19 235 463,16
a)  kredytyipolyczki 0,00 0,00 0,00
b) 2 tytulu emisji dluinych papierdw wartodGowych 0,00 0,00 0,00
¢) | innezobowigrania finansowe 0,00 0,00 0,00
d) 2 tytudu dostawiusiug 236 640,88 4 37 206,16 12124286
- do 12 miesiecy 236 640,88 37 206,16 12124286
- powylej 12 miesiecy 0,00 0,00 0,00
€] raliczki otrzymane na dostawy 0,00 0,00 0,00
f]  20bowigzania wekslowe 0,00 0,00 0,00
2 tytulu podatkdw, dotaci, cel, ubezpieczen spolecznych i zdrowotnych oraz
g Innyeh tytuléw publicznoprawnych 7831809 103 014,00 11124750
h) 2 tytulu wynagrodzen 18 624,04 1319513 279290
i) inne 179,90 179,90 179,90
4. FundusieSpecjsine 0,00 0,00 0,00
V. Rozliczenia miedzyokresowe bieme 16 500,00 70 206,22 0,00
1. | Ujemna wartodé firmy 0,00 0,00 0,00
2. Innerozliczenia miedzyokresowe 16 500,00 70 206,22 0,00
a)  diugoterminowe 0,00 0,00 0,00
b) krotkoterminowe 16 500,00 70 206,22 0,00
¢) 2 tytulu rozliczzenia kontraktow 0,00 0,00
RAZEM PASYWA 4 664 408,63 4454 297,60 483213309
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IV. Rachunek przeptywow pienieznych
okres 3 m-cy okres 3 m-cy
zakoficzony zakoficzony
31032023 31032022
dane w PIN
A Przeplywy drodkéw pieniginych 2 dzislainodd operacyinej
L Zysk(strata) netto 5176444 -209 744,70
I Korekty razem 218 607 49 -85 627,67
1. Amortyracia 74907 0,00
2. Zyski(straty) 2 tytudu réinic kursowych 163543 0,00
3. Odsetkiiudzisly wzyskach (dywidendy) 116083 0,00
4. Zysk(strata) 2 dzistalnodd inwestycyjne 0,00 0,00
5. |Zmianastanu rezerw 607,13 0,00
6. Zmianastanu xapasdw -236 244 87 497 97061
7. Zmianastanu naleinoda 296 650,29 -759 887 08
8. Zmianastanu zobowigran krotkoterminowych, 2 wyjgtiiem polyczek i kredytow 210 28484 20093923
9. Zmianastanu rozliczen miedzyokresowych -56 235,23 -24 650,43
10. | Inne korekty 0,00 0,00
. Prze jenigine netto 2 dzistalnoddi jnej(l+ 27037193 -295 37237
B. Przeplywy drodkéw pieniginych 2 dzistalnoddi i ycyinej
L Wolywy 0,00 749,07
1. Zbyde wartodd niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych aktywdw trwatych 0,00 749,07
2.  Zbyce inwestyci w nieruchomodd orae wartodd niemateriasine i prawne 0,00 0,00
3. | Zaktywow finansowych, w tym: 0,00 0,00
4. | Inne wplywy inwestycyjne 0,00 0,00
I Wydatki 0,00 0,00
1. Nabycie wartodd niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych aktywdw trwatych 0,00 0,00
2. | Inwestycje w nieruchomodd oraz wartodd niemateriaine i prawne 0,00 0,00
3. | Naaktywa finansowe, w tym: 0,00 0,00
3] | wjadnostikach powigzanych 0,00 0,00
b) w pozostalych jednostikach 0,00 0,00
- nabycie aktywdw finansowych 0,00 0,00
- udzidlone potyczki diugoterminowe 0,00 0,00
4. Inne wydatii inwestycyjne 0,00 0,00
. Prze ienigine netto 2 dzistalnoddi inwestycyinej (- 000 74907
c Przeplywy Srodkéw pieniginych z dzistalnodci fin i
L Wplywy 0,00 0,00
Wplywy netto 2 wydania udzisddw (emisji akeji) i innych instrumentdw kapitaslowych oraz 0.00 0,00
dopiat do kapitalu ‘
2.  Kredytyipoiyczki 0,00 0,00
3. | Emisjadiuinych papierdw wartodcowych 0,00 0,00
4. Inne wplywy finansowe 0,00 0,00
I Wydatki 0,00 0,00
1.  Nabyce udzisddw (akeji) wixsnych 0,00 0,00
2. Dywidendyiinne wyplaty na rzecz wixdciciel 0,00 0,00
3. | Inne, nit wyplaty na rzecz wiadcicieli, wydatii 2 tytulu podzistu 2ysku 0,00 0,00
4. Splaty kredytow i polyczek 0,00 0,00
5. | Wykup diuinych papierdw wartodcGowych 0,00 0,00
6.  Ztytulu innych zobowigan finansowych 0,00 0,00
7. | Piatnodd zobowigean 2 tytulu umdw lexsingu finansowego 0,00 0,00
8. Odsetsi 0,00 0,00
9. Inne wydatki finansowe 0,00 0,00
H.__ Przeplywy pienigine netto 2 dzislalnoddi finansowej (HI) 0,00 000
D. Prze jenigine netto, rzem (AN B C 27037193 -294 623,30
E Bilansowa zmiana stanu Srodkéw pieniginych, w tym: 27037193 -294 623,30
- miana stanu $rodkdw pienieinych 2 tytulu réznic kursowych 163543 163543
F. Srodki pienigine na poczatek okresu 11191155 42281039
G. $rodki pienigine na koniec okresu (F£D), w tym: 38228348 128 187,09
- 0 ograniczone) moilwodd dysponowania 0,00 0,00
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V. Zestawienie zmian w kapitale wtasnym

okres 3 m-cy okres 3 m-cy
zakonczony zakonczony
31.03.2023 31.03.2022
dane w PLN
L Kapital (fundusz) wiasny na poczatek okresu (BO) 397322466 4768 44855
- emiany preyjetych 2asad (polityki) rachunkowodd 0,00
- korekty bledow 0,00
La.  Kapital (fundusz) wiasny na poczatek okresu (BO), po korektach 397322466 4768 44855
1. Kapital (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 3 205 000,00 3 205 000,00
1.1. Zmiany kapitadu (funduszu) podstawowego 0,00 0,00
3] 2wigkszenie (2 tytudy) 0,00 0,00
- wydania udzisddw |emis i akeji) 0,00 0,00
b) zmniejszenie (2 tytulu) 0,00 0,00
- umorzenie udzisow (akeji) 0,00 0,00
12. Kapital (fundusz) podstawowy na koniec okresu 3 205 000,00 3 205 000,00
2. Kapital (fundusz) zapasowy na poczgtek okresu 1804 367 A5 3758 362,00
2.1. Zmiany kapitadu (funduszu) zapasowego 0,00 0,00
a) | 2wigkszenie (2 tytulu) 0,00 0,00
- emis ji akcji powyle) wartodd nominaine) 0,00 0,00
- podziasdu 2ysku (ustawowo) 0,00 0,00
- podzisdy 2ysku (ponad wymagang ustawowo minimalng wartodé) 0,00 0,00
b) 2mniejszenie (2 tytulu) 0,00 0,00
- pokrycia straty 0,00 0,00
- kos2téw emisji N 0,00 0,00
22.  Stan kapitalu (fund ) zap: 20 na koniec okresu 180436745 3758 362,00
3. Kapital (fundusz) 2 aktualizacji wyceny na poczatek okresu 0,00 0,00
3.1. Zmiany kapitadu (funduszu) 2 aktualizacji wyceny 0,00 0,00
a) 2wiekszenie (2 tytudu) 0,00 0,00
b) zmniejszenie (2 tytulu) 0,00 0,00
- 2bycia Srodkdw trwadych 0,00 0,00
32. Kapital (fundusz) 2 aktualizacji wyceny na koniec okresu 0,00 0,00
4. Pozostale kapitaly (fundusze) rezerwowe na poczgtek okresu 0,00 0,00
4.1. Zmiany pozostalych kapitaddw (funduszy) rezermowych 0,00 0,00
3] | 2wigkszenie (2 tytulu) 0,00 0,00
- niezarejestrowane a objete i oplacone akcje serii D 0,00 0,00
- niezarejestrowane a objete | oplacone akcje serii B i C po pokryciu kosztdow emisji 0,00 0,00
b) 2mniejszenie (2 tytulu) 0,00 0,00
- preeniesienia na kapital zakiadowy i 2apasowy wartodd emisyjnej akcji serii D 0,00 0,00
4.2. Pozostale kapitaly (fundusze) rezerwowe na koniec okresu 0,00 0,00
5.  Zysk| ) 2 kst ubieglych na poczatek okresu -1036 142,79 -2 194 913 45
5.1. Zyskz lat ubieglych na poczatek okresu 0,00 0,00
- emiany preyjetych rasad (polityki) rachunkowodd 0,00 0,00
- korekty bledow 0,00
5.2. Zyskz lat ubieghych na poczatek okresu, po korektach 0,00 0,00
a) 2wiekszenie (2 tytudu) 0,00 0,00
- podzisdu 2ysku 2 kst ubieglych 0,00 0,00
b) rmniejszenie (2 tytuly) 0,00 0,00
- pokryGie straty 2 lat ubieglych 0,00 0,00
- przekarania na kapitsl 2apasowy 0,00 0,00
5.3. Zyskz kst ubieglych na koniec okresu 0,00 0,00
SA. Strataz kst ubieghych na poczatek okresu (-) 1036142,79 219491345
- emiany preyjetych rasad (polityki) rachunkowodd 0,00 0,00
- korekty bledow 0,00 0,00
5.5. Strataz lat ubieghych na poczatek okresu, po korektach 103614279 219491345
a) 2wiekszenie (2 tytudu) 0,00 0,00
- strata roku obrotowego 0,00 0,00
- przeniesienie straty 2 kst ubiaghych do pokrycia 0,00 0,00
b) rmniejszenie (2 tytulu) 0,00 0,00
- pokrycie tytulem podzisly wyniku finansowego 0,00 0,00
5.6. Strataz lat ubieghych na koniec okresu 1036 142,79 219491345
5.7. Zysk|( ) 2 kst ubieglych na koniec okresu -1036 142,79 -2 194 913,45
6. Wynik netto 5176444 -209 744,70
a) 2ysknetto 0,00 0,00
b) strata netto (wielkodé ujemna) 5176444 -209 744,70
¢] odpisy 2 2ysku (wielkoié ujemna) 0,00 0,00
I Kapital (fundusz) wixsny na koniec okresu (BZ) 4024989,10 455870385
w,  Xapital (fundusz) wizsny, po uwzgled por 60 podzish zysku (pokeycia 4024 989,10 455870385

straty)
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VI. Komentarz Emitenta na temat okolicznos$ci i zdarzen istotnie wptywajgcych na
dziatalnos¢ Emitenta, jego sytuacje finansowa i wyniki osiggniete w danym
kwartale

Premiera gry ,,Divine Duel”

W dniu 1 marca 2023 r. odbyta sie premiera gry Divine Duel. Gra zostata wydana na platformie Meta
App Lab w formie ,Free to play” przy czym oferuje ona dodatkowg ptatng zawartos¢. Monetyzacja gry
nastepuje poprzez mikrotransakcje dokonywane przez graczy. Gra Divine Duel zostata bardzo dobrze
przyjeta przez graczy i utrzymuje ocene 4.9/5 z ponad 500 ocenami wystawionymi od dnia premiery.
Spotka w poczatkowym okresie, skupia sie na zbudowaniu spotecznoséi graczy rozbudowujac Discord,
Tiktok oraz baze graczy, skupiajgc sie gtéwnie na rynku amerykarnskim. Emitent regularnie wprowadza
uaktualnienia i rozbudowuje zawarto$é gry tak aby zacheci¢ jak najwiekszg ilos¢ graczy, co powinno
doprowadzi¢ do przyjecia gry na gtdwny sklep Meta, co jest gtéwnym krétkoterminowym celem Spoétki.

Walne Zgromadzenie

W dniu 9 lutego 2023 r. odbyto sie Nadzwyczajne Walne Zgormadzenie Immersion Games S.A. Wéréd
podjetych uchwat znalazta sie uchwata nr 3 w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spofki
poprzez emisje akcji zwyktych na okaziciela serii E, realizowanej w ramach subskrypcji prywatnej, z
pozbawieniem dotychczasowych akcjonariuszy prawa poboru oraz w sprawie zmiany Statutu Spétki.
Zgodnie z tresdcig przedmiotowej uchwaty Spétka zaktada podwyzszenie kapitatu zaktadowego poprzez
emisje nie mniej niz 1 (jeden) i nie wiecej niz 500.000 (piecéset tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii
E, o nominalnej wartosci 1,00 zt (jeden ztoty) kazda akcja i o tgcznej wartosci nominalnej nie nizszej niz
1,00 zt (jeden ztoty) i nie wyzszej niz 500.000,00 zt (pieéset tysiecy ztotych). NWZ upowaznito Rade
Nadzorczg Spoétki do ustalenia ceny emisyjnej akcji serii E. Objecie akcji serii E nastgpi w trybie
subskrypcji prywatnej tj. w drodze ztozenia oferty przez Spétke i jej przyjecia przez oznaczonego
adresata. Oferta objecia akcji serii E, o ktérej mowa w zdaniu poprzedzajgcym, zostanie skierowana do
nie wiecej niz 30 (trzydziestu) osob (podmiotdéw) wybranych przez Zarzad Spétki.

Umowa na podwykonawstwo przy produkcji grywalizowanej aplikacji marketingowe;j

W dniu 29 marca 2023 r. Spotka podpisata umowe z Immersion sp. z 0.0. (podmiot dominujgcy
Emitenta) na realizacje prac przy produkcji kolejnego etapu grywalizowanej aplikacji marketingowej w
Srodowisku VR (,,Umowa”). Emitent jest podwykonawcg Immersion sp. z 0.0. przy realizacji kontraktu
dla jednej z korporacji z rynku USA. Wartos¢ Umowy wynosi 150 tys. USD netto, a jej rozliczenie nastgpi
w 2 transzach zgodnie z postepem prac. Termin zakofczenia prac to kwieciern 2023 roku.

Zawarcie umowy z agencja wydawniczg Enver Studio LLC

Spotka zawarta umowe z agencjg wydawniczg Enver Studio LLC z siedzibg w Sheridan w stanie
Wyoming (,Enver”). Przedmiotem umowy sg dziatania marketingowe i promocyjne budujgce
spotecznos$¢ oraz wspierajgce sprzedaz dwdch gier z portfolio Emitenta tj. Disc Ninja oraz Extreme
Escape na platformach wirtualnej rzeczywistosci Meta Quest oraz PlayStation VR. W ramach zawartej
umowy Enver zapewnia okreslony budzet marketingowy, ktéry przeznaczy na dziatania promocyjne
obu tych gier. W zwigzku z dziataniami promocyjno-marketingowymi prowadzonymi przez Enver,
Emitent nie bedzie ponosit dodatkowych kosztéw. Emitent pozostaje przy tym wytgcznym witascicielem
praw wiasnosci intelektualnej gier Disc Ninja oraz Extreme Escape.
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Jednoczesnie Enver bedzie przystugiwat okreslony procent od przychodéw ze sprzedazy kazdej gry w
wysokosci proporcjonalnej do wygenerowanego wzrostu przychodéw ze sprzedazy kazdej gry w
odniesieniu do ustalonego poziomu bazowego, przy czym nie wiecej niz 20%. Rozliczenia pomiedzy
Emitentem, a Enver bedg dokonywane w cyklach miesiecznych. Umowa zostata zawarta na okres 12
miesiecy.

W ocenie Zarzadu Emitenta przedmiotowa umowa moze przyczynié sie do lepszej monetyzacji gier Disc
Ninja oraz Extreme Escape oraz zwiekszenia spotecznosci graczy VR wokdét tytutéw Emitenta, co moze
miec istotne znaczenia w kontekscie kolejnych gier.

Zawarcie umowy z PICO Immersive Pte. Ltd.

Spoétka zawarta umowe ze spdtkg Pico Immersive Pte. Ltd. z siedzibg w Singapurze ("Pico") dotyczaca
stworzenia przez Emitenta portu gry ,,Divine Duel" przeznaczonego na gogle VR - Pico Neo 3 i Pico 4.

Umowa przewiduje pokrycie przez Pico kosztdw portowania, wymaganych ttumaczen oraz kosztow
marketingowych zwigzanych z dystrybucjg gry ,,Divine Duel" na gogle VR - Pico Neo 3 oraz Pico 4.
Zgodnie z Umowa, po pokryciu kosztéw portowania i marketingu i innych optat poniesionych przez
Pico zwigzanych z dystrybucjg i wydaniem gry w wersji przeznaczonej na ww. gogle VR, Emitentowi
przystugiwac bedzie okreslony procent od przychoddéw generowanych z tytutu dystrybucji gry.

Na rynku chinskim gra bedzie dystrybuowana w formie ptatnej, przy czym jej cena nie zostata jeszcze
ustalona. W przypadku pozostatych rynkédw gra dostepna bedzie w formule ,free-to-play” oraz
analogicznie jak w przypadku wersji przeznaczonej na gogle Meta Quest 1 i 2 bedzie oferowata
dodatkowg, ptatng zawartos$é, a jej monetyzacja bedzie nastepowata poprzez mikrotransakcje
dokonywane przez graczy.

Emitent pozostaje wyftagcznym wtascicielem praw witasnosci intelektualnej do gry ,,Divine Duel", przy
czym w zwigzku z zawartg Umowag, Emitent udzielit Pico wytacznej licencji na dystrybucje gry na gogle
VR - Pico Neo 3 i Pico 4.

Komentarz nt. wynikow finansowych

Zgodnie z raportem kwartalnym za | kwartat 2023 r. przychody ze sprzedazy wyniosty 633.502,24 zt,
w tym:

a) 397.257,37 zt stanowity przychody ze sprzedazy produktow. W tym 324.352 zt stanowity
przychody ze sprzedazy gry w produkcji , Tasty Brains” do jednostki powigzanej (tj. podmiotu
dominujgcego Immersion sp. z 0.0.). Pozostata kwota 72.904,87 zt stanowity przychody ze
sprzedazy gier Disc Ninja, Extreme Escape, Divine Duel (od marca 2023 r.).

b) 236.244,87 zt stanowita pozycja ,Zmiana stanu produktéw” odzwierciedlajgca rdznice
w stanie zapasow (suma pozycji: ,Pétprodukty i produkty w toku” oraz ,,Produkty gotowe”)
w bilansie na dzied 31 marca 2023 r. w porédwnaniu do 31 grudnia 2022 r. W zapasach
w bilansie ujmowane sg koszty rozwojowe produkowanych gier.

Jednoczesnie w | kwartale 2023 r. Spdétka poniosta koszty dziatalnosci operacyjnej w wysokosci
574.666,79 zt, w wiekszosci z tytutu wynagrodzen (124.582,50 zt) oraz z tytuty ustug obcych
bezposrednio zwigzanych z pracami deweloperskimi (426.830,63 zt). Koszty operacyjne Spoétki byty
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16,7% wyzsze niz w analogicznym okresie roku poprzedniego. Na poziomie wyniku netto Spétka
odnotowata zysk netto w wysokosci 51.764,44 zt.

Na dzien 31 marca 2023 r. $rodki pieniezne wyniosty 380.648,05 zt, a naleznosci krétkoterminowe
117.258,75 zt. W ocenie Zarzadu, posiadane $rodki obrotowe oraz uzyskiwane przychody zaspokajaja
zapotrzebowanie Spétki na finansowanie przez kolejne 12 miesiecy.

VII.  Prognozy wynikow finansowych

Nie dotyczy. Emitent nie publikowat prognoz wynikéw finansowych. Ze wzgledu na specyfike branzy
w ocenie Emitenta nie jest mozliwe precyzyjne okreslenie potencjalnych poziomow liczby sprzedanych
w przysztosci egzemplarzy gry, a wszelkie zaktadane dane mogg miec wytgcznie charakter orientacyjny.
Dlatego tez Emitent nie sporzgdza zadnych wigzgcych planéw sprzedazy produktow (w zakresie liczby
sprzedanych produktow).

VIIl. Opis stanu realizacji dziatan i inwestycji emitenta oraz harmonogramu ich
realizacji

Spodtka nie poniosta dotychczas znaczgcych naktaddéw inwestycyjnych w rzeczowe $rodki trwate. Jej
naktady na prace rozwojowe nad grami i utrzymanie zespotu projektowo-produkcyjnego sg ujmowane
zaréwno jako koszty wynagrodzen i ustug obcych, w zaleznosci od formy wspétpracy z cztonkami
zespotu produkcyjnego, jak i wartosci niematerialne.

IX. Inicjatywy nastawione na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w
przedsiebiorstwie podjete w raportowanym okresie

Nie dotyczy. W okresie objetym niniejszym Raportem Spétka nie podejmowata inicjatyw nastawionych
na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie z perspektywy przedmiotowego
pytania.

X.  Opis organizacji grupy kapitatowej

W | kwartale 2023 r. oraz na date niniejszego raportu Emitent nie tworzyt i nie tworzy grupy kapitatowe;j
w rozumieniu obowigzujacych Spoétke przepisdw o rachunkowosci. Jak réwniez odpowiednio nie
posiadata i nie posiada zadnych udziatéw w jakichkolwiek jednostkach zaleznych.

Na date niniejszego raportu Immersion Games S.A. wchodzi w sktad Grupy Kapitatowej Immersion.
Wiekszosciowym akcjonariuszem Immersion Games S.A. jest spétka Immersion Sp. z 0.0. z siedzibg w
Warszawie (KRS: 0000518914), ktdra posiada 58,50% udziatu w kapitale zaktadowym Emitenta oraz w
ogolnej liczbie gtoséw na Walnym Zgromadzeniu.
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XIl. Informacja o strukturze akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem akcjonariuszy
posiadajacych, na dzien przekazania raportu, co najmniej 5% gtoséw na
walnym zgromadzeniu

W tabeli ponizej zamieszczono (w ujeciu liczbowym i procentowym) informacje dotyczace struktury

akcjonariatu Emitenta na dzief 15 maja 2023 r.:

LP AKCJONARIUSZ LICZBA AKCJI | GEOSOW NA WZA % AKCJI | GROSOW NA WZA
1 Immersion sp. z 0.0. 1875 000 58,50%

2 Dawid Sukacz* 561 500 17,52%

3 Bartosz Rostonski** 68 750 2,15%

4 Michat Jarecki*** 56 250 1,76%

5 Pozostali akcjonariusze 643 500 20,08%
RAZEM 3205 000 100,00%

Zrédto: Emitent

*Cztonek Rady Nadzorczej
**Prezes Zarzqdu Spotki
***Cztonek Zarzqdu Spotki

Dane dotyczacy liczby akcji posiadanych przez p. Dawida Sukacza zostaty przedstawione na podstawie
otrzymanego zawiadomienia z 25 marca 2022 r. informujgcego o zmniejszeniu udziatu w ogdlnej liczbie
gtosdw w Spodtce ponizej progu 20% (raport ESPI nr 3/2022 z dnia 28 marca 2022 r.)

Xll. Informacje dotyczace liczby o0s6b zatrudnionych przez emitenta, w
przeliczeniu na petne etaty
Wedtug stanu na koniec | kw. 2023 r. w przeliczeniu na petne etaty w rozumieniu Ustawy Kodeks Pracy

Spétka zatrudniata 0 oséb. Jednoczesnie Emitent na state wspdtpracuje z 12 osobami, ktére Swiadcza
na rzecz Spotki ustugi na podstawie umow cywilnoprawnych.
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